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《JavaScript Web应用开发》

内容概要

本书是面向一线开发人员的一本实用教程，对最新的Web开发技术与程序进行了全面的梳理和总结，
为JavaScript开发人员提供了改进Web开发质量和开发流程的最新技术。本书主要分两大块，首先是以
构建为目标实现JavaScript驱动开发，其次介绍如何管理应用设计过程中的复杂度，包括模块化、MVC
、异步代码流、测试以及API设计原则。
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精彩短评

1、难得看到有关项目构建、workflow、开发管理的书，虽然已经转向gulp，还是顺便复习了一遍grunt
2、一些工程相关的内容，书名容易让人觉得类似于单页web那本书，其实并不是。这种平时只能靠碎
片化学习得来的知识，有人整理成书也是再好不过的，只是内容比较容易过时。
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