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内容概要

本书精选了大量知名企业的程序员笔试、面试题，重点突出、解答翔实。全书共分为四部分，各部分
如下：第一部分是程序设计基础及数据结构基础，讨论C/C++基础知识以及数据结构基础知识；第二
部分是计算机网络基础，讨论网络模型、套接字编程基本操作、IPv4与IPv6、子网划分、网络常用测
试工具等；第三部分是操作系统基础，讨论进程与线程的基本知识、进程间通信与进程同步、内存管
理的相关知识等；第四部分是其他计算机相关基础，讨论数据库基础知识、设计模式的相关知识、数
学基础、逻辑知识与综合知识等。
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精彩短评

1、还不错的说，比面试宝典好。
2、必须给大风华5星啊！
3、王道出的书籍还是不错的，想当年考研用的就是王道的书籍，这本书涵盖了程序设计基础，数据
结构与算法，操作系统，计算机网络，数据库，设计模式，讲解的比较通熟易懂，对于有一定基础的
同学来说，前面9章感觉可以初略的看下自己不懂得地方，可以从第10章开始仔细看看。
4、这本书真是干货。我之前看了大量的C/C++书籍，自以为“功力深厚”，翻开这本书时，仍然深感
愧疚。特别是这本书罗列的一些面试题和笔试题，非常有意思，值得深入去思考。该书的面也比较广
，C/C++，数据结构与算法，系统与网络，数据库基本上都涉及到了，适合程序员面试前翻一翻，巩
固巩固。
5、还是有点bug啊。。不过也算是不错的爬坡书。。再快点刷完排序和查找，看完OS的部分和linux命
令，一周时间review一遍。把有问题的地方跟C++的东西补一下。开始刷第二本。
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