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内容概要

本书由浅入深地介绍可视化编程工具App Inventor的基本内容，然后一步步指导读者搭建13个有趣的项
目，包括一个短信回复应用、一个测验题应用和一个可以定位停车位置的应用。本书的后半部分可以
看作开发者指南，帮助读者了解应用程序开发和计算机科学的基本知识。
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