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《手把手教你学Java》

内容概要

《手把手教你学Java》从初学者的角度详细讲解了Java开发中重点用到的多种技术。《手把手教你
学Java》共13章，包括开发Java项目的基本框架、运行机制和原理、基本语法、运算符、多种条件结构
、循环、String和StringBuffer、类和方法、数组等，并采用典型例子、使用通俗易懂的语言阐述面向对
象中的抽象概念、继承、封装、多态、异常、面向对象编程、面向接口编程。通过剖析案例、分析代
码结构含义、解决常见问题等方式，帮助初学者养成良好的编程习惯。《手把手教你学Java》分为理
论、上机、作业、简答题4个部分，并且在每章的开头对本章所有的单词进行总结，全书附有配套视
频。
《手把手教你学Java》既可作为高等院校本、专科计算机相关专业的程序设计课程教材，也可作为Java
技术基础的培训教材，是一本适合广大计算机编程初学者的入门级教材。
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作者简介

罗专，毕业于国防科学技术大学，计算机专业。擅长技术为：Java OOP、JavaWeb、JavaEE平台框架技
术Struts2、Spring、Hibernate、MyBatis、Ajax、jQuery、SQL Server、Oracle、设计模式、UML等Java全
方位专业技术。
从事软件行业管理和教学15余载。教学经验非常丰富，授课幽默风趣、浅显易懂、重点突出，并录制
了全部的教学现场视频且免费发布，供学生们学习和复习使用。始终本着“没有教不会的学生，只有
不会教的老师”的宗旨，全心全意的培养学生的综合素质、向学生灌输“做事先做人”的理念，受到
学员的一致赞誉、家长的信任和企业的好评。
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