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内容概要

C++语言之父的经典名著之最新版本，全面掌握标准C++11及其编程技术的权威指南！
第1版1985年，第2版1991年，第3版1997年，特别版2000年，第4版2013年，经典无限延伸⋯⋯
本书是在C++语言和程序设计领域具有深远影响、畅销不衰的经典著作，由C++语言的设计者和最初
的实现者Bjarne Stroustrup编写，对C++语言进行了最全面、最权威的论述，覆盖标准C++以及由C++
所支持的关键编程技术和设计技术。本书英文原版一经面世，即引起业内人士的高度评价和热烈欢迎
，先后被翻译成德、希、匈、西、荷、法、日、俄、中、韩等近20种语言，数以百万计的程序员从中
获益，是无可取代的C++经典力作。
新的C++11标准使得程序员能以更清晰、更简明、更直接的方式表达思想，从而编写出更快速和高效
的代码。在最新出版的第4版中，Stroustrup博士针对最新的C++11标准，为所有希望更有效使用C++语
言编程的程序员重新组织、扩展和全面重写了这本C++语言的权威参考书和学习指南，细致、全面、
综合地阐述了C++语言及其基本特性、抽象机制、标准库和关键设计技术。
新的C++11标准的内容包括
支持并发处理。
正则表达式、资源管理指针、随机数、改进的容器（包括哈希表）以及其他很多特性。
通用和一致的初始化机制、更简单的for语句、移动语义、基础的Unicode支持。
lambda表达式、通用常量表达式、控制类缺省定义的能力、可变参数模板、模板别名、用户定义的字
面值常量。
兼容性问题。
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