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《工程问题C++语言求解》

内容概要

本书介绍了如何利用ANSIC++编程语言以基于对象的编程方式来解决工程问题。书中引用了大量来自
于不同工程、科学和计算机科学领域的示例，是一本理论和实践结合紧密的教材。针对C++基本语法
的各个部分，由浅入深地进行讲解。每讲解一部分基础知识，同时会结合多个相关实例，实例内容详
实，紧贴所讲内容，使读者能够立刻对所学知识进行练习，实战性强。
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精彩短评

1、没人去评价，其实虽然是老外写的但是深度不够，工程问题只能作为引子，根本没有什么高深一
点的例子。
2、快速翻一遍，基本了解c++
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