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内容概要

本书是国家中职动漫游戏示范教材系列丛书中的一本，重点介绍Flash中的动画设计和制作技巧。
本书从动画制作知识和软件操作两方面入手，力求使学生能够使用Flash CS5制作出真正意义上的动画
作品。全书共分8 章，第1章主要介绍了Flash CS5软件的基本使用方法；第2章详细阐述了处理图形的
方法，包括笔触、填充、创建形状、编辑工具等方面的学习；第3章详细阐述了创建和编辑元件的方
法，包括文件的导入、创建元件、编辑元件、管理元件及在3D空间中定位对象等方面的学习；第4章
详细阐述了如何制作动画的方法，包括帧的操作、使用引导层制作动画、更改播放速度和时间及制作
简单的动画等方法；第5章详细阐述了如何创建交互式影片，包括了解ActionScript、创建按钮及制作
鼠标特效等；第6章详细阐述了使用文本的方法，包括文本工具的使用、了解TLF文本、环绕文本及超
链接文本等；第7章介绍如何处理声音；第8章介绍如何发布Flash。
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