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内容概要

《数字绘画设计/中国高校“十二五”数字艺术精品课程规划教材》既包含了传统学院派绘画设计理论
，又加入了笔者在工作实践中许多创新和突破的理念及技巧，是一本理论与实践相结合的数字绘画设
计著作。该书系统全面地向读者展现了数字绘画基础理论以及数字绘画创作设计的整个过程，能满足
课程教学的需要和专业工作要求，展现了行业最新的知识与技能，采用了最新的资料、图片与案例，
实用性、指导性强。本书不仅注重教会读者怎么样去画，而且还教会读者如何去思考创作。
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曲文强，中央美术学院数码媒体专业外聘讲师，上海绘羽影视文化工作室创始人，中央美院数字媒体
和工业设计专业学士。在校期间个人作品多次刊登在《数码设计》《幻想艺术》《科幻世界》《奇幻
世界》《插画年鉴》等等刊物，毕业后参与多部影视剧概念设计工作。2009年在北京成立电影概念设
计工作室，现在改名为电影概念设计工会。
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