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内容概要

在C语言的学习过程中，初学者往往因为不熟悉各种语法规范导致各种错误，进阶学习者常常希望编
制出更高效、更有质量的程序。如何解决不同读者的学习需求？本书作者创新性地提出了从“错误”
这个角度入手的方案，通过列举初学者容易遇到的典型问题，对比分析正确和错误的程序，来帮助读
者更好地掌握C语言编程技术；通过演示如何将一个能运行的程序优化为更好、更可靠的程序，帮助
读者建立好的编程风格，提高编程质量。
《C语言解惑》特点：
在结构上，本书分为两篇：第一篇是C语言编程中的对与错，主要是分析编程中存在的典型错误、对
比正确与错误的方法；第二篇是对比质量好与质量差的程序，继续采用第一篇分析对与错的方法，但
主要是针对能运行而编程质量不好的程序，寻找质量“好”的替代质量“差”的，从而提高实用编程
能力。两篇内容难度逐步递增，使读者循序渐进地获得进步。
在内容上，结合作者的教学和工程实践，安排了大量正反两方面的实例，通过比较对错和优劣，使读
者留下深刻的印象，更容易记住编程的要诀，并进一步建立好的编程风格，最终提高编程能力和程序
的质量。
在写法上，作者采用深入浅出、诙谐幽默的语言，使枯燥的语法内容变得生动有趣，既能激发读者的
学习兴趣，又能让读者轻松记住相应的知识。本书不仅能为初学者打开启蒙之路，又能为编程者指出
进修之路，因此，既适合作为C语言的教材，也可作为程序员的编程手册。
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13.10 测试用例设计技术
13.10.1　逻辑覆盖法
13.10.2　等价划分法
13.10.3　边值分析法
13.10.4　因果图法
13.10.5　错误猜测法
第14章　正确使用变量、常量和指针
14.1　基本数据类型的变量初始化
14.2　不要混淆字符和字符串
14.3　指针的初始化
14.4　指针相等
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Page 5



《c语言解惑》

17.2　位运算典型实例
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23.2　单文件结构
23.3　一个源文件和一个头文件
23.4　多文件结构
第24章　发布C程序
24.1　两种版本的异同
24.2　两种版本的设置
第25章　典型问题
25.1　计算机解题具有多解的特点
25.2　应对算法进行优化
25.3　优化时要避免出现新的错误
25.4　扩展程序要注意是否满足全部条件
25.5　注意函数设计的多样化和效率
25.6　使用多文件编程
25.7　使用状态机设计程序
附录A　C语言操作符的优先级
附录B　简化优先级记忆口诀
附录C　7位ASCII代码表
主要参考文献

Page 7



《c语言解惑》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 8


