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内容概要

本书由浅入深，全面、系统地介绍了Objective-C开发技术。本书最大的特色就是提供了大量的插图，
一改过去编程书籍只有枯燥乏味的文字讲解，利用各种说明插图和运行结果示意图，生动形象地再现
了Objective-C开发需要的所有知识，使读者能够轻松地掌握学习内容。另外，作者专门为每一章编写
了一些习题，以便读者对该章的学习水平进行检测。
本书涉及面广，从基础的理论到语法，再到高级的应用，几乎涉及Objective-C语言的所有重点知识。
本书适合想全面学习Objective-C语言的人员阅读，也适合各种使用Objective-C语言进行开发的工程技
术人员使用。对经常使用Objective-C语言进行开发的人员，更是一本不可多得的案头必备参考书。
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精彩短评

1、超级适合入门，有 C 基础就能看
2、垃圾编辑，错字狂多，半本是讲C的！电子工业出版社出这种书责任编辑是不是要去撞豆腐死？
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精彩书评

1、对于初学者来说，本书正合适，书的内容很新，主要是讲object－c语言的基础。内容通俗易懂，深
入浅出，非常精炼，很耐读！推荐初学者购买Objective-c的首选，是入门不错的书籍。本人正在研读
。也喜欢这书的风格，一种作者与读者探讨的感觉！
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