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内容概要

近来，国内开发者对Angular的学习越来越热，有一个非常重要的原因在于Angular框架与以往任何一套
前端框架都不同，它的主旨是克服HTML在构建应用上的不足，并补足这些应用的缺陷，如使用大括
号语法进行数据绑定、使用DOM控制结构来实现对页面元素的控制等一系列的方法，同时，Angular
又是一个完整的端对端的解决方案，可以非常轻松地构建一个CRUD应用，并非常方便地实现测试、
发布的功能。
本书通过理论与实践相结合的方式，精选了92个简洁、实用的实例，用由浅入深、逐层推进的方式，
详细地展示了Angular作为前端Web页面开发新利器的方方面面。通过本书的学习，读者不仅可以全面
了解并掌握整个Angular框架的详实内容，而且还能体会到Angular框架强大功能所带来的代码的优化，
快速、高效地开发出受人喜爱的Web应用。
本书主要内容：
1.对Angular特点、适用范围、开发环境进行讲解，并开发简单的Angular页面应用；
2.对Angular表达式、控制器、模板中的过滤器、过滤器的应用的详细讲解；
3.对Angular数据绑定与作用域功能的详细讲解；
4.对依赖注入、注入标记、场景的详细讲解；
5.对Angular中的MVC各个组成部分Model、Controller、View组件进行讲解；
6.介绍了Angular服务的概念，并讲解服务的创建、管理和在控制器中注入服务；
7.对Angular于服务端的交互、单元测试和交互安全进行了详细的讲解；
8.开发Angular应用时的注意事项和最佳实践；
......
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精彩短评

1、看到封面经典才买的，读了之后发现内容一般般，第10章介绍的AngularJS中的坑还不错，其他的内
容在网上找个教程就可以学习到了。
2、平平
3、读的电子版，代码案例都自己敲了一遍。总体感觉书内容平平，案例一般
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