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内容概要

第1章　向读者介绍了MVC模式和Backbone.js框架。读者将学习如何以MVC的方式设计Backbone应用
，并且能够使用模型、视图和路由器来创建第一个Backbone应用。
第2章　帮助读者了解Backbone的模型对象Backbone.Model。它是应用程序主要的构建单元，负责存储
数据以及实现业务逻辑。
第3章　讲解了如何使用易于管理的集合来组织多个模型。它提供了执行诸如排序、过滤和遍历这样
的集合的操作能力。
第4章　帮助读者了解如何使用Backbone的视图来渲染模型和集合，以及如何捕获DOM事件。
第5章　介绍了Backbone.js中所用到的事件系统以及事件绑定技术。
第6章　本章关注改善Backbone前端应用的方法，使之看起来更加美观，而且开发起来更加容易。
第7章　着重介绍了Backbone.js是如何将模型和集合与RESTful架构的后端系统相互同步的，以及如何把
它们存储在HTML5的本地存储当中。
第8章　帮助读者学习如何解决在Backbone开发过程中最具有挑战性的那些问题，例如创建扩展插件、
应用的测试、创建移动应用以及如何使我们的应用与搜索引擎兼容，等等。
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作者简介

Vadim Mirgorod?资深Web技术专家、开源领域专家，现为CoderBlvd主管。他之前曾在顿涅茨克国立工
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于CRM的系统以及Web应用程序。他对技术和创新总是充满热情，是一名活跃的社区成员，积极地组
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精彩短评

1、原文结构清晰，难度很适合初学者；译文流畅，并有对原文勘误的指正。
2、結構清晰，淺入淺出。出版半年才一個人標記？看來Backbone是過時了... 我對這個框架的第一印象
倒是很好，簡單，恰如其名——Backbone而已。
3、不错，前提是跟着书上的步骤做一遍，如果是当成工具书来用，还是《backbone.js实战》好一点
4、找不到全本，只看了抢先版。对于刚入门的程序员来说，还是很不错的，可以很快的了解并熟
悉Backbone的API。
之后看了全英文的书，后面几张讲解的各种加强类库，还是收益颇深，建议使用Backbone都看一下。
5、很适合初学者，介绍了backbone.js及其相关插件的API。不过，作为一个过气的框架，自己以后应
该是没什么机会用它了。
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