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编辑推荐

　　陈乃峰主编的《UG NX三维设计案例教程》按章编写，由64个项目组成，58个范例及100多套职业
技能训练习题组成。按照学生的学习规律，从易到难，在项目的引领下介绍完成该任务所需的理论知
识和操作技能。通过本书全部项目的学习，读者可以掌握使用UG 软件进行产品建模与设计的基本技
能。    本教材内容包括：草图、建模、装配以及工程图等内容。    本书可作为高职高专计算机辅助设
计与制造专业设计软件课、数控加工实习课的实训教材，也可作为其他专业CAD/CAM的爱好者、竞
赛及考证培训班的练习用书。    读者对象为高职、中职、技校的计算机辅助设计与制造、模具设计与
制造、数控技术、机电一体化等专业的学生，以及CAD/CAM社会化培训的学员。
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