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内容概要

《UG NX 8数控加工入门与实战》是UG NX 8数控加工入门与实战教程，不但包括了UG NX 8软件的基
本应用和使用技巧，而且包括其在数控加工领域的实际案例。全书共分为11章，包括UG NX 8数控加
工操作基础、平面铣削加工、型腔铣削加工、插铣削加工、等高曲面轮廓铣加工、固定轴曲面轮廓铣
加工、点位加工、数控车削加工、后处理和车间文档等内容，并通过数控加工技术综合案例对所讲内
容进行了系统地回顾。
　　《UG NX 8数控加工入门与实战》配套光盘中有各章节实例、综合演练的视频教学，共47集。此
外还有对应的工程源文件，便于读者练习使用。
　　《UG NX 8数控加工入门与实战》适合使用UG NX 8中文版进行数控设计的广大初、中级用户阅
读，既可以作为广大读者快速掌握UG NX 8数控加工的自学实用指导，也可以作为大专院校计算机辅
助教程的指导教材。
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编辑推荐

易学：400多页文本详解基本的概念、原理，以及操作步骤。实用：47个实战案例全面讲解UG NX 8在
数控加工领域的应用。练习：光盘中也配备所有案例的最终文件，便于读者跟踪练习。
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