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《LoadRunner虚拟用户高级开》

内容概要

本书主要为LoadRunner 使用人员精通脚本开发，培养LoadRunner 脚本开发专家而创作，LoadRunner使
用人员通过系统而全面的学习书中的脚本开发知识与技巧，完全可以胜任各种颇具挑战的性能测试脚
本开发工作，并成为这一领域的专家或高手。
全书共分10 章。第1 章为基础部分，系统讲解LoadRunner 虚拟用户开发的基础知识，如C 语言知识、
常用虚拟用户脚本函数、参数化等；第2 到第4 章介绍常用的虚拟用户，深入讨论了Web 虚拟用户
、Web Service 虚拟用户、Sockets 虚拟用户的开发方法；第5 章到第7 章深入探讨了如何借助主流开发
语言来增强或开发虚拟用户脚本，主要讲解通过Visual C++开发动态链接库、开发.NET 虚拟用户、开
发Java 虚拟用户等知识；第8 章到第9 章为扩展内容，重点介绍了Tuxedo 协议虚拟用户开发、Mobile
APP 虚拟用户方法；第10 章是一个脚本开发案例，深入探讨了一个UDP 网络应用的设计与实现过程及
其虚拟用户脚本的开发方法，带领读者完成一项颇具挑战的虚拟用户开发工作。
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