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内容概要

《普通高等教育"十一五"国家级规划教材·高等院校光电类专业系列规划教材:几何光学·像差·光学
设计(第3版)》，全书由“几何光学”、“像差理论”和“光学设计”这三个相对独立而又相互联系的
部分所构成。
第一部分是“几何光学”，包括高斯光学的基本内容以及光束限制与光能计算、光线的光路计算等；
第二部分是“像差理论”，该部分系统地讲述了像差概念和现象、常用校正手段、初级像差理论、波
像差的基本概念及其与几何像差、波面检测的关系；
第三部分是“光学设计”，包括经典光学系统原理、特殊（现代）光学系统的原理与设计特点、特殊
面形在光学系统中的应用、像质评价和光学系统优化设计、光学系统工程图纸画法等内容，有利于学
生把握光学系统设计的全过程，并了解现代光学新动态，拓宽知识面。
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