
《中文版3ds Max 2015艺术设计实》

图书基本信息

书名：《中文版3ds Max 2015艺术设计实训案例教程》

13位ISBN编号：9787515332093

出版时间：2015-5

作者：李有生,宋可,张晓莉,陈艳,梁富新

页数：300

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《中文版3ds Max 2015艺术设计实》

内容概要

《中文版3ds Max 2015艺术设计实训案例教程》以最新版的3ds Max 2015为写作基础，围绕室内效果图
的制作展开介绍，以“理论+实例”的形式对3ds Max 2015的知识、VRay渲染器的知识进行了全面阐述
，更加突出强调知识点的实际应用性。书中每张效果图的制作都给出了详细的操作步骤，同时还贯穿
了作者在实际工作中得出的实战技巧和经验。正所谓要“授人以渔”，读者不仅可以掌握这款三维建
模件，还能利用它独立完成建筑效果图的创作。
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作者简介

资深3ds Max实战与培训专家，曾任多个三维辅助设计技术社区资深版主，较注重3ds Max的基础知识
，在许多操作功能上有独特见解，并积累了丰富的软件应用与辅助设计实战经验，多年从事三维辅助
设计工作，拥有十多年丰富的实践和培训经验，精通软件操作，参与过多部3ds Max畅销书的编著工作
。
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精彩短评

1、书全彩印刷，每步讲解配有图片，方便理解，十分不错的教程
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