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《大型IT系统性能测试入门经典》

内容概要

《大型IT系统性能测试入门经典》是一本来自性能测试实战领域的专家作品，主要用来指导性能测试
人员规划、设计、实施性能测试。《大型IT系统性能测试入门经典》中深入探讨了性能测试的基础理
论与实施方法，并针对大型IT 系统的性能测试提出了“全面性能测试方案”，为性能测试规划与设计
提供了全新的思路和方法。《大型IT系统性能测试入门经典》通过真实的项目案例讲解性能测试基础
理论的应用方法，向读者展示了如何在项目中管理与实施性能测试，并深入探讨了如何根据测试结果
来分析与定位系统性能瓶颈。
《大型IT系统性能测试入门经典》主要针对初中级性能测试人员，其他IT 人员也可以借助本书来规划
、设计、实施性能测试。《大型IT系统性能测试入门经典》还可以作为高校学生学习性能测试的教材
。
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，曾经带领团队完成了民生银行新一代系统中100 多个系统的性能测试组织管理与实施工作。
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金成姬
北京大学光华管理学院在读MBA。10 年以上IT 行业从业经验，擅长测试团队管理，拥有丰富的软件测
试管理与实施经验。曾参与编写《Web 性能测试实战》《LoadRunner 性能测试实战》《LoadRunner 虚
拟用户开发指南》等作品。
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