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内容概要

本书从人机交互和虚拟现实、虚拟人技术的基本概念入手，介绍了虚拟人机交互中的虚拟人三维人脸
建模技术、行为控制技术、语音交互技术、Agent技术的基本概念和原理，论述了情感计算在虚拟人中
应用的必要性，分析了虚拟人情感建模技术国内外的研究现状并探讨了普适性虚拟人情感模型的实现
方法。结合基于虚拟人的人机交互案例说明了情感虚拟人的主要技术实现方法和艺术表现形式。
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