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内容概要

作者基于丰富的教学经验，开发了一套全新的算法分类方法。该分类法站在通用问题求解策略的高度
，对现有大多数算法准确分类，从而引领读者沿着一条清晰、一致、连贯的思路来探索算法设计与分
析这一迷人领域。《算法设计与分析基础(第3版)》作为第3版，相对前版调整了多个章节的内容和顺
序，同时增加了一些算法，并扩展了算法的应用，使得具体算法和通用算法设计技术的对应更加清晰
有序；各章累计增加了70道习题，其中包括一些有趣的谜题和面试问题。《算法设计与分析基础(第3
版)》十分适合用作算法设计和分析的基础教材，也适合任何有兴趣探究算法奥秘的读者使用，只要读
者具备数据结构和离散数学的知识即可。
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精彩短评

1、非常有趣的一本书，在国外很经典。
2、说实话，这本书不是很适合初学者。总体来讲笔者对于算法思想的重视大于算法实现的重视。可
问题是。。。我就是个初学者啊！
3、啃书啃得生无可恋
4、书的质量很不错，讲的也很清楚。
5、不错的书
6、很古老而经典的算法书，条理清晰，简单易懂
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