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内容概要

在后端，函数式语言层出不穷。在前端，函数式最后的边界也已经被渐渐打破。Scala的Scala.js
、Clojure的ClojureScript都试图同构移向前端。然而，原生JavaScript其实也可以通过丰富的库让前端的
函数式编程一样的舒适和优雅。
《前端函数式攻城指南》涵盖了大部分函数式编程思想，包括JavaScript的函数式支持，Clojure风格的
集合、递归、函数组合、宏、模式匹配、实用的Monads，以及前端的并发编程。
《前端函数式攻城指南》适合想要了解函数式编程的JavaScript程序员或者想学习JavaScript的函数式程
序员阅读。
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