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《C程序设计与实例》

内容概要

本书循序渐进地讲解了C语言的基本概念、原理和使用方法，力求为读者打下一个扎实的程序设计基
础，培养读者设计程序的能力。主要内容包括：C语言基本知识、数据类型、运算符和表达式、程序
结构、函数、数组、编译预处理、指针、自定义数据类型、位运算、综合实例等。本书采用深入浅出
、通俗易懂的讲解方法，本着理论与实践相结合的原则，通过大量经典实例对C语言知识进行了重点
而系统的讲解，使初学者能够利用C语言进行结构化程序设计并掌握编程技术和方法。同时，本书以
实例配合教学，通过典型实例实现类比、渐进、深入到综合编程，从而脱离纯理论的枯燥说教，提高
教学质量和效率。
本书适用于高等学校各专业的程序设计基础教学，尤其适合应用型本科、高职院校的计算机及非计算
机相关专业的学生使用，同时也是一本实用的计算机等级考试备考辅导书，还可作为单片机等各类工
程技术人员的学习参考用书。
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