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《Clojure程序设计》

内容概要

Clojure是一种基于Java虚拟机的动态编程语言。如果你要转移到函数式编程，或是要应对来自并发的
挑战，那么，Clojure是你的首选语言。Clojure具备以下优点：
◆ 简单，是这门优雅语言的核心； ◆ 独到的并发机制和函数式风格；
◆ Lisp的强大；◆ 充分发挥JVM的全部能力；
◆ 代码量往往比Java少，且易于维护。
本书是介绍Clojure的经典之作。它完全覆盖了Clojure 1.3版本提供的新特性，而且为了体现Clojure新生
概念的重要意义，作者重新组织和编写了一些章节。
两位作者通过本书展示了如何从头构建一个应用，帮助读者充分了解Clojure程序的完整开发流程，还
帮助读者运用Clojure思想为问题的各个部分找出解决方案。
通过阅读本书，你能够学会运用Clojure的方式进行思考，充分利用这门语言的优势，快速构建强大的
程序。
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作者简介

Stuart Halloway Clojure/core成员、Relevance公司CTO。
Aaron Bedra Clojure/core成员，在担任Relevance公司开发者期间，他成为一名技术领袖、演讲家和作家
。他对Clojure语言及其支持库贡献颇多，同时也是Clojure社区中的活跃分子。Aaron牵头开发了一些商
业的Clojure项目。目前他在Groupon工作。
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章节摘录

版权页：   插图：   特殊形式有作为程序员的你所不具有的几个特权。 特殊形式提供了最基本的流程
控制结构，例如if和recur。所有的流程控制宏可能最终都会调用某个特殊形式。 特殊形式提供了对Java
的直接访问。每当你要从Clojure中调用Java，你至少会通过一个诸如，或new这样的特殊形式来达到目
的。 名称是通过特殊形式得以创建及被绑定的，无论是通过def定义变量、通过let创建词法绑定、还是
通过bindin9创建动态绑定。 特殊形式之所以如此强大，是因为它们不是函数。但它们也无法做到一些
函数可以做到的事情。你不能apply一个特殊形式，把特殊形式保存到变量中，或是在使用序列库时把
特殊形式用作过滤器。简而言之，特殊形式不是语言中的一等公民。 特殊形式的特殊性可能是一个重
大的问题，并会导致在你的代码中产生重复和难以维护的模式。但是宏却巧妙的解决了这个问题，因
为你可以使用宏来生成特殊形式。从实践角度来理解，在宏展开期间，所有的语言特性都是一等特性
。 生成特殊形式的宏往往是最难编写的，但同时也是最值得一试的。就像被施加了魔法一般，这样的
宏就好像是在往语言中添加新的特性。 宏俱乐部规则的例外是调用方的便利性：你可以编写任何相较
其等价函数而言，能让调用者的生活变得更加轻松的宏。因为宏并不对它们的参数求值，因此调用者
就可以向宏传入原始代码，而不必将这些代码包装到一个匿名函数中。或者，调用者可以传入未转义
的名称，而不是被引述的符号或是字符串。 我们已经考察了Clojure和分享库中的宏，它们几乎所有都
遵循了宏俱乐部的规则。此外，它们还可以被归入到表7—3中的一或多个类别，这个表格展示
了Clojure宏的分类法。
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编辑推荐

《Clojure程序设计》是介绍Clojure的经典之作。它完全覆盖了Clojure 1.3版本提供的新特性，而且为了
体现Clojure新生概念的重要意义，作者重新组织和编写了一些章节。两位作者通过《Clojure程序设计
》展示了如何从头构建一个应用，帮助读者充分了解Clojure程序的完整开发流程，还帮助读者运
用Clojure思想为问题的各个部分找出解决方案。通过阅读《Clojure程序设计》，你能够学会运
用Clojure的方式进行思考，充分利用这门语言的优势，快速构建强大的程序。
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名人推荐

本书仍然提供了令人振奋的Clojure简介，我希望它能激发你加入我们的社区，并最终对Clojure生态系
统做出贡献。——Rich Hickey，Clojure之父Clojure是目前最有趣的编程语言之一，同时，作为学
习Clojure的最佳途径，本书增加了许多最新的信息和丰富实用的范例，此外还有大量关于如何学习和
使用Clojure的提示，这真是太管用了。——Ola Bini Ioke编程语言之父，ThoughtWorks公司开发者
被Clojure给吓住啦？在读过本书之后，你就不再会这样了。它文风清晰、平易近 人且令人愉悦，带你
循序渐进地学习这门语言。——Tim Berglund August Technology Group的创始人及负责人作者凭借这本
组织良好且易于阅读的著作，为学习Clojure语言设计了一条最为 平坦的路线。本书用简单有效的示例
来展示了Clojure独一无二的特性。——Chris Houser Clojure的主要贡献者及程序库作者Clojure是Java虚
拟机上一门美丽、优雅且极其强大的编程语言。在本书中，两 位经验丰富的开发者帮助你学习和掌握
这门语言。你将会乐在其中，并从中获益。——Venkat Subramaniam Agile Developer公司创始人
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精彩短评

1、还是得拿项目练手
2、Clojure中文资料比较少.  这本用来入门很不错.  学习Clojure的时候, 建议先看看 SICP 前两章
3、印刷错误太多。感谢译者赠书。
4、大家好，我是这本书的译者。  说Clojure是目前jvm上最优雅的编程语言毫不为过，其诸多设计思想
代表了整个Java世界的发展方向。而本书的重点，就是通过clojure这门语言，传递这些足以改变我们观
念的思想。作为一名在面向对象世界摸爬滚打了10多年的程序员，我自己在接受了clojure哲学之后，
很多方面都豁然开朗了。现在即便是使用其他语言编写程序，我也会不知不觉地将这些思想运用其中
，从而获得更好的代码质量，开发效率也大幅提升。  推荐本书给所有希望不断提升编程技艺的同学
，相信我，尽管Clojure（可鲁耶？）读起来有点怪异，但本书却一点都不难懂，也许读完前言和第一
章之后，你就会发现，一扇通往另一个世界的窗户已经打开了。  PS，欢迎各类意见和建议的反馈。
5、翻译的中规中矩，作为一本入门的图书很适合我。接下来应该着一个实际的应用场景和深入一点
的书。
6、内容很棒，入门不错。其他的还得靠自己的。
7、一些地方就像API文档⋯⋯
8、很好的Clojure教程序的书，不过最好有点相关基础会更好。
9、当Lisp乘上JVM，那将是什么情况
10、这书完全就不适合初学者看，还是去刷另外一本Clojure Programming好一点....
11、书本的纸质个人感觉还是不错的。。。只是身为外行。。内容就不评论什么了
12、书很薄，讲的太泛
13、内容挺全面的，不过没有Lisp基础的人学起来会有点困难。
14、感觉比较凌乱。
15、这本书的质量不错，内容不是很深入
16、Clojure (Lisp) 入门绝佳
17、预购的书今天终于盼到了.人民邮电出版社的书质量真的很好!
18、入门，这个是下一步
19、初次接触函数式编程，还是很不适应
20、还剩两章读完。总的说来，主要的要点都提到了，但是都没有一个特别详细的例子，当然书中的
案例选得还是不错的，就是有些细节还是没有说得太明白，另外内容的安排上不是那么的循序渐进。
买了本Clojure Programming，准备也读了比较一下。
21、虽然 有些地方并没有仔细讲解缘由。但是我觉得经过自己仔细地推敲，会对这个“被忽略”点有
更深，更好的理解。
22、Rich Hickey 推荐怎么会有错。书不厚，但是介绍的应该都是核心内容，不啰嗦。介绍某一种编程
语言的书类里应该算是水平很高的。学习clojure，(repeat 推荐). 再者建议看完书后去看Rich Hickey 和
Brian Beckman的expert to expert talk，会有更深入的体会。
23、看着这本书入的clojure的门
24、没有joy of clojure啰嗦，入门就是应该简洁直接的
25、对于入门来说还是不错的，但是感觉条理上，系统性上不够完善，不过，毕竟 是本小册子，可以
挺快看完，加入实践的行列；
26、从基础学起,注重理论和基本应用,是学习一个新软件语言的不二法则
27、这是一本侧重于讲述Clojure编程思想的好书。也许它并不全面和深入，但蕴含其中的编程理念对
于Clojure初学者来说，是极为可贵的。
28、只讲最核心部分，蛮好的
29、挺不错的，适合初学者
30、clojure编程的基本内容都涵盖了，对于初次接触clojure且没有学过LISP的朋友来说，是最佳的入门
教材，语言通俗易懂，没有像一些教程故意夸大难度，也没有忽悠多么易学。翻译的比较符合汉语的
阅读习惯，译者看来是下了不少功夫，没有像不少奸商那样用翻译软件直接拷贝过来忽悠读者。美中
不足的是本书的编辑不知是专业能力不足，还是实在是太不敬业了，书中示例代码部分错误多多！！
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！还是根据作者的提示到网上把代码下载来对照着学吧，不然，书不定会误入歧途，南辕北辙！！！
31、章节编排很不好导致阅读时总是需要前后翻页，更不适合未接触过LISP的新手
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精彩书评

1、很遗憾，我发了两次包含本书勘误的下载地址（ubuntu one的共享地址）的书评，都被豆瓣迅速删
掉了，无法理解豆瓣的判断策略。无奈，只能麻烦各位需要下载的同学使用关键字“Clojure程序设计
勘误表”进行搜索了，深表歉意。
2、被Clojure给吓住啦？在读过本书之后，你就不再会这样了。它文风清晰、平易近人且令人愉悦，带
你循序渐进地学习这门语言。 ——Tim Berglund August Technology Group的创始人及负责人 作者凭借
这本组织良好且易于阅读的著作，为学习Clojure语言设计了一条最为平坦的路线。本书用简单有效的
示例来展示了Clojure独一无二的特性。 ——Chris Houser Clojure的主要贡献者及程序库作者 Clojure
是Java虚拟机上一门美丽、优雅且极其强大的编程语言。在本书中，两位经验丰富的开发者帮助你学
习和掌握这门语言。你将会乐在其中，并从中获益。 ——Venkat Subramaniam Agile Developer公司创始
人
3、大家好，我是这本书的译者。说Clojure是目前jvm上最优雅的编程语言毫不为过，其诸多设计思想
代表了整个Java世界的发展方向。而本书的重点，就是通过clojure这门语言，传递这些足以改变我们观
念的思想。作为一名在面向对象世界摸爬滚打了10多年的程序员，我自己在接受了clojure哲学之后，
很多方面都豁然开朗了。现在即便是使用其他语言编写程序，我也会不知不觉地将这些思想运用其中
，从而获得更好的代码质量，开发效率也大幅提升。推荐本书给所有希望不断提升编程技艺的同学，
相信我，尽管Clojure（可鲁耶？）读起来有点怪异，但本书却一点都不难懂，也许读完前言和第一章
之后，你就会发现，一扇通往另一个世界的窗户已经打开了。PS，欢迎各类意见和建议的反馈。
4、本书仍然提供了令人振奋的Clojure简介，我希望它能激发你加入我们的社区，并最终对Clojure生态
系统做出贡献。 ——Rich Hickey，Clojure之父 Clojure是目前最有趣的编程语言之一，同时，作为学
习Clojure的最佳途径， 本书增加了许多最新的信息和丰富实用的范例，此外还有大量关于如何学习和
使用Clojure的提示，这真是太管用了。 ——Ola Bini Ioke编程语言之父，ThoughtWorks公司开发者 
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章节试读

1、《Clojure程序设计》的笔记-第27页

        对于python程序员来说 clojure的布尔值是个大坑

注意了， 空列表 空哈希表 空vector什么的统统都不为false

clojure属于starting forth里那种 严格false 

2、《Clojure程序设计》的笔记-第26页

        有一个str函数的调用似乎有印刷错误, 原文是

(str&amp; args)

实际应该是

(str &amp; args)吧? 少个空格。 不过我不知道clojure对这类格式是否跟c的指针声明那样可以随便靠后还
是靠前

3、《Clojure程序设计》的笔记-第13页

        UPDATE: 是我前面没看仔细，他定义 hello的时候不是用println而是str
(defn hello [name] (str "hello, " name))

环境是 clojure 1.4.0
使用 lein repl 起的

这里的示例代码跑起来跟文章里的不一样

我想原因应该是

hello 作为一个function在前面的定义中虽然有字符串输出，但是他的调用返回的求值却是nil

这一点大家可以看到 

(hello "Stu") 的输出是
hello, Stu
nil

输出的第一行是println的副作用
第二行才是整个表达式的值

所以 *1的结果是nil

所以下面的

(str *1 " and " *2)
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的结果会是 
 and 
 
 与预期的不一样

4、《Clojure程序设计》的笔记-第18页

        那个 find-doc很不错 有了这个 我终于找到所有跟正则有关系的函数了 以前在网上搜的介绍clojure
里用正则的都不全

不过有个地方如果改进下会更好
目前find-doc是个宏,会在执行时候打印匹配到的

我觉得如果把打印doc换成 返回匹配到的函数名会更好,因为我在搜索关于正则的文档时候 输出太多了,
在repl里滚了好几屏 我又没办法用less慢慢看 所以弄个返回列表 让用户自己控制怎么查看具体的函数
应该比较不错

5、《Clojure程序设计》的笔记-第1页

        单作为解决大数据计算来说，clojure无疑是一个合适的选择。 个人认为，如果一个公司选择的开
发语言太过晦涩难懂， 是很不利于项目的持续推进和发展的， 后期维护成本太高。clojure的语法简单
，但是理解起来太难。 有点类似于古汉语的文言文，字虽少，理解却不易。  
clojure的函数式编程思想，作为一个分支去了解和掌握对于经验丰富的开发者来说是有益的补充，但
是对于初学者来说，不足以作为安身立命，赚钱养家的基础技能。   

6、《Clojure程序设计》的笔记-第65页

        take-while 和 drop-while
的示例感觉用截取数字段的例子会比较好

比如二者结合起来 截取90-100之间的整数

(take-while #(&lt; % 100) (drop-while #(&lt; % 90) (iterate inc 1)))

再加个 filter什么的就是实际应用了
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