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内容概要

《日本漫画大师讲座24——零基础学画美少女88技》是《日本漫画大师讲座》系列书之一，由日本漫
画家中塚真编写，讲解漫画美少女人物立体化表现的绘画方法。全书共分5章，第1章介绍基础立体模
特的相关知识；第2章讲解如何绘制出头部的立体感；第3章介绍如何绘制出身体的立体感；第4章介绍
透视与人体、仰视和俯视的绘制方法；第五章介绍卷首彩插图例的绘制过程。
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作者简介

中塚真
漫画家、插画家、漫画专业学校讲师。以美国漫画为中心发表了各种作品。主要作品包括
《X-MEN:RONIN》、《神奇四侠》、《星球大战》、《星际迷航》等等。
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