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《7天玩转iOS 界面开发》

内容概要

《7天玩转iOS 界面开发》是一套系统的iOS UI开发教程，基本涵盖iOS开发中所用到的全部系统UI控
件，在详细讲解基础运用的基础上，更深层次地分析了高级用法，为有编程基础但不是iOS开发者的
程序员转iOS开发提供了便捷的学习路径。同样，对于没有开发基础，但有Objective-C基础的读者而言
，也是一套很好的使用教程。
《7天玩转iOS 界面开发》适合的读者有：1.转iOS开发的其他软件开发者。2.有语法基础的iOS开发学
习者。3.想更深入理解iOS UI开发的开发者。
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3.4.1　UICollectionView控件的优势与布局方式
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91
3.4.3　创建更加灵活的流式布局
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精彩短评

1、这本书应该对新手还可以，有基础的就不太需要了
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