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内容概要

本书特色：
国内资深Hadoop技术专家实践经验结晶，完全从企业实际生产环境和需求出发，旨在帮助企业真正解
决大数据的落地问题；
系统介绍HBase的功能使用、框架设计、基本原理和高级特性；详细讲解使用HBase设计大型数据应用
系统的实践方法和技巧；深刻总结系统运维、监控和性能调优的最佳实践。
本书强调HBase在企业的实际应用，立足于企业的实际生产环境，旨在帮助企业切实解决大数据技术
如何落地的问题。三位作者都是奋战在中国大数据技术一线的实践派专家，本书是他们实践经验的结
晶。
本书内容在三个维度上具有重要特色：功能维度，从HBase的安装配置、参数设置，到数据模型、表
结构设计、客户端使用、高级特性，本书做了系统且详尽的介绍；实战维度，不仅通过3个典型的应
用案例详细讲解了如何使用HBase设计大型的数据应用系统，而且还结合实际生产系统讲解了HBase的
集群运维、监控和性能调优；理论维度，则深入分析了HBase、框架设计、模式设计和基本原理。可
谓是理论与实践完美结合，深度与广度兼备！
【名家推荐】
本书作者在Hadoop开发和运维领域工作近4年，积累了丰富的经验，同时也对Hadoop技术人员在学习
过程中可能会遇到的问题有一定的了解，在此基础上写了这本书。从如何用好HBase出发，首先介绍
设计原理和应用场景，让读者了解HBase适合什么场景不适合什么场景，然后再介绍应用编程、性能
优化和生产环境中的运维经验，可谓由浅入深，循序渐进，值得推荐！
—— 查礼 博士
中国大数据技术大会（原Hadoop in China）主席，中国计算机学会大数据专家委员会委员，中科院计
算所副研究员
近几年，大数据和开源越来越受到各行各业的关注，而作为大数据中不可替代的重中之重，Hadoop及
其周边生态，也逐渐从互联网公司向传统行业过渡。本书的几位作者都是在Hadoop与大数据领域深入
工作多年的践行者，既有丰富的理论知识，又有多年工作的实战经验。本书着重介绍了HBase的工作
原理和设计架构，同时在实际工作的应用场景上亦着墨很重，大数据的神秘不仅仅在于具体的技术细
节，更多的是由于它是个新生事物，很多人并不很清楚大数据的技术架构应如何设计，应用场景如何
，而我这几位好友结合自己在实际工作中的宝贵经验，通过撰写本书为广大爱好者解答了这一难题。
本书是不可多得的理论与实践完美结合的技术书籍。
——　向磊　phphiveadmin作者，汉云数衍创始人
大数据的概念已经逐渐深入人心，从互联网行业到传统行业，已经掀起一股“数据驱动商业价值”的
热潮。大数据需要落地，需要开源技术来驱动新一轮的变革，而HBase作为大数据落地过程中的神兵
利器，已经一次又一次证明了其巨大价值。本书不同于其他HBase的翻译版书籍，由来自国内互联网
最前沿的实战派资深人士撰写而成，融合了自身的实战经验，更契合中国企业应用HBase技术的实情
。本书由浅入深，结合理论阐述与案例剖析，如同一壶香茶，值得细细品咂。
——　数盟社区　致力于为推崇“数据价值”的企业及个人打造最好的数据科学交流平台
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精彩短评

1、看完了，里面很多东西在HBase权威指南都有。。
2、本书结合实际案例做了hbase的介绍。比较通俗易懂。最大的优点就是可以结合本书做自己相关项
目的开发。
3、HBase一本参考书，主要看中理解表模型和一些案例看到，客户端编程部分，HBase发展太快，已
经略显跟不上
4、这本书适合入门，实战部分有点启发，但是后面的深层解读方面就做得差一些，总的来说，用来
了解一下 HBase 还是很有用的
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