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《书籍装帧设计》

内容概要

《书籍装帧设计(第2版)》将书籍设计按照字体、插图、版式、封面、宣传设计进行分类讲解，每个设
计理念都结合图示、图片以及图例阐释，图文并茂，理论联系实践，条理性强且循序渐进，是一本理
论和实例相结合的实用教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    我国书籍作为文字的载体的发展，基本上可分为八个历史阶段：上古的书籍、战
国先秦的简策、前汉帛书与纸的发明、魏晋隋唐的石碑经文、印刷术的发明、宋元明清的刻书、“五
四”后的新文化、20世纪非纸质书的出现。这里只能选择主要的阐述一下。 我国的上古时期是指华夏
历史的商代至春秋时代。从现在的历史考证，我国有文字的历史始于商代，以商代的卜辞为先河，商
代以前的古史都是先祖根据口头传说记录遗留下来的，不完全可信。所以我们追溯华夏书的历史只能
以商代开始做起点。商代是奴隶制社会，奴隶主认识到文字记录的必要性，他们需要把言论、事件记
载下来，作为日常事务的参考借鉴，为此他们培养出能运用文字来记录的人，称史官。史官的任务是
负责记录当时的重大事件、帝王的言论行为，这些记录虽然也是文字著作，但它的性质仅属于现今的
档案，所以在上古时期，档案即是书籍，二位一体。 现存的上古文字记载，最早的首推商代后期的“
卜辞”。其次是西周及春秋时期的青铜铭文。 卜辞是指商代帝王占卜问卦时的记录，这些记录铸刻在
占卜时所用的龟甲兽骨上，故称甲骨文，当时商代已改称为殷，听以又称作殷墟甲骨文。直到甲骨文
在今河南省安阳小屯村被发现，才确定它是古代的一种文书，记录下商代的许多事迹。经过考古学家
不断地挖掘出土，获得了成千上万的甲骨，使我们获取研究上古历史的资料，也看见了3000多年前文
字记载的甲兽骨书。 甲骨文的内容是占b的原因、日期、吉凶兆，商代人极重视神鬼祭祀，帝王的一
举一动，大到战事小到狩猎，都要在事先占卜问卦，然后把占卜之事记录在甲骨上，以备日后验证。
经过考古家的考证，目前所发现的甲骨，大约是商代后期（武丁和纣王时代），相当于公元前1300年
到公元前1100年的遗骨。 甲骨文的字体中象形字很多。有的是自然物的图形，可见那时文字尚在自由
创造之中；也有不少形声字假借字，可以窥测当时文字的使用已经历一段相当长久的时间。甲骨上的
文字是用尖刀刻的，有时填上朱砂，证实我国书籍曾有过刀铸刻的一段时期，但也有人持不同意见，
认为：甲骨必须刀刻，是其材料的性能使它如此，而甲骨本身不是当作书的材质而采用的，因此，还
不能认为华夏书籍在手写以前有过刀刻时代。
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编辑推荐

《书籍装帧设计(第2版)》中引用各国经典图例，有很浓重的文化艺术气息，是现今艺术图书巿场上较
少的具有学术风格的著作。
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精彩短评

1、味如嚼臘。
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