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内容概要

《Swift 开发手册：技巧与实战》分为6 章，第1 章介绍了与iOS 开发环境搭建有关的知识点。第2 章
是Swift 基础语法，基于Swift 1.2 正式版本。第3 章是Swift 进阶语法，除了有难度的语法点之外，还加入
了Swift 2.0 正式版本的语法改动与新特性。第4 章是作者根据斯坦福大学iOS 8 公开课的计算器项目进
行改进的计算器项目，通过这个简单的项目介绍了Xcode 的基本用法和在iOS 开发中的重要概念—
—MVC 模式。第5 章介绍了iOS 中的重要内容UIKit 框架，涵盖了UIKit 中常用的控件，并通过丰富的
实例展示了每一个控件的用法；第5章的最后几节介绍了iOS 9 中的新成员，并详细讲解了何如使
用AutoLayout 对页面元素进行布局。第6章介绍了iOS 系统API 的用法，全部基于Xcode 7.0 正式版，使
用Swift 2.0 语法。附录A 是作者精心挑选的一些帮助贴士。
《Swift 开发手册：技巧与实战》知识点较为全面，版本也较为贴近目前日常开发所使用的版本，既可
以作为初学者的入门教材，也可以作为经验老手的一个备忘手册。
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精彩短评

1、作者对swift语言和ios开发都有很深的见地，从语言开始讲起，然后对每个控件都有介绍，最后略微
讲解了一些常用的技术，总的来说，是一本很好的swift开发入门书
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