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内容概要

《Android 3D游戏案例开发大全》以Android手机3D游戏开发为主题，通过9个典型范例，全面深入地
讲解了Android平台下如何利用OpenGL ES进行3D游戏开发的技术和技巧。
　　全书共分10章，其中第1章为Android平台的简介及Android开发环境的搭建；第2章是棋牌类游戏
的开发；第3章和第7章介绍了物理引擎类游戏；第4章介绍了一款蓝牙对战游戏；第5章讲解了一款竞
速类游戏的开发流程；第6章是一款益智类游戏的开发详解；第8章给出了一款休闲类游戏案例；第9章
和第10章是体育竞技类游戏开发。为了便于读者学习，《Android 3D游戏案例开发大全》附赠的光盘
中包含了书中所有案例的完整源代码，并对程序进行了详细注释，最大限度地帮助读者快速掌握3D游
戏的开发技术。
　　《Android 3D游戏案例开发大全》以真实的3D游戏项目开发为写作背景，具有很强的实用性和实
战性。讲解上深入浅出、通俗易懂，既有Android开发的实战技术和技巧，也包括真实3D项目的策划
方案。《Android 3D游戏案例开发大全》非常适合初学者或有一定Android基础，并希望学习Android
3D高级开发技术的读者使用。
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编辑推荐

9大完整案例全面讲解了Android平台下3D游戏的开发技术,国际象棋人机对弈、疯狂的石头、3D坦克
对战、快乐小球,3D推箱子、3D抽方块、炫动方块、3D乒乓锦标赛、3D极品桌球7大典型游戏类别  棋
牌类游戏、物理引擎游戏、蓝牙对战游戏、竞速类游戏、益智类游戏、休闲类游戏、体育竞技类游戏
两大版本渲染技术：OpenGL ES 1.x和OpenGL ES 2.0
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精彩书评

1、这是一本游戏入门书籍，对于初学者来说，可以学习学习。只不过书中的游戏设计的难度不大，
游戏比较低级，没有大型的游戏。另外，书中的游戏不知道作者是从哪里来的，登录了百纳科技官网
，里面没有找到书中的游戏代码，奇了怪了。
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