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《Docker容器实战：原理、架构与应》

内容概要

《Docker容器实战：原理、架构与应用》以Docker实战为原则，通过各种应用实例详细介绍Docker基
本原理、Docker容器管理、Docker镜像制作、Docker仓库搭建等内容。《Docker容器实战：原理、架
构与应用》注重Docker在不同场景的具体应用，专注于实用性和操作性。
《Docker容器实战：原理、架构与应用》共14章。涵盖的主要内容包括云计算简介、Docker的安装、
使用Docker、Docker深入解析、容器的网络、容器的数据、镜像仓库、镜像和容器的存储结构、定
制Docker Daemon、如何编写Dockerfile、Dockerfile最佳实践、使用容器提供服务、建立私有镜像仓库
、Docker常见问题等。
《Docker容器实战：原理、架构与应用》内容丰富，实例典型，实用性强。适合学习Docker的初学者
、使用Docker的开发者及系统运维人员，尤其是需要在生产环境定制Docker的开发者和运维人员。
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精彩短评

1、不适合中高端玩家。插图非常不清晰。更推荐阅读docker官方文档或者是《docker容器和容器云》
2、很水、没有干货，有自身公司产品推广的倾向
还不如官方文档
之前有<<第一本docker书>>、<<docker技术入门与实战>> 等docker入门书籍，同行业再出版类似的入
门书籍，纯粹为了赚钱了
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