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内容概要

本书共分为分为七章，系统地介绍了角色设计的方法。第一章从一个有趣的投射心理学游戏入手，介
绍角色设计与图形心理的关系。第二章介绍了适合新手上路，最简单快捷的角色设计方式——现成品
拼贴，以激发读者的兴趣。第三章讲解了角色设计需要掌握的基本技法——造型训练。第四章教给读
者打破僵化设计模式的方法，即通过视觉形式法则的训练来形成自己独特的一套造型处理手法。第五
章探讨了角色设计中不同风格与各自文化的联系。第六章介绍了制作小型动画所需要的基本创作流程
。第七章介绍了时间和空间如何运用到角色设计中。除此之外，书中还收录了三位国内名家访谈，对
经典中国风格动画片《大闹天宫》中角色设计的分析以及学生作业的点评，内容十分丰富。
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李毅，中国美术学院传媒动画学院动画博士。曾任瑞典斯德哥尔摩大学访问教师，讲授《角色设计》
课程；担任北京大学软件与微电子学院数字艺术系讲师，讲授《世界动画史》《二维动画》等课程；
并作为自由撰稿人为《旅行家》杂志绘制插图。 先后导演制作flash动画短片《九九八十一之壹》《纤
纤》/音乐MTV《虎牙》/百集汉语教学片《轻轻松松学汉语》等，在多部动画项目担任美术设计工作
，出版过《动漫画法》（中国美术学院出版社2007）。 动画作品入选首届中国动漫艺术大展，获得中
国学生原创动漫作品大赛（教育部/文化部共同主办）*角色设计奖/第十届韩国首尔国际动画节
（SICAF）网络动画组网络动画特别奖/国家汉办汉语桥杯语言大赛优秀课件奖/2006中国国际动漫节影
视作品“美猴奖” 网络动画特别奖/第七届大学生短片大赛动画铜奖/北京电影学院第五届动画学院奖
*新人奖/第三届中国网络广告大赛金融服务类银奖等荣誉。
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