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内容概要

《中等职业教育数字艺术类规划教材:边做边学:CorelDRAW X4图形设计案例教程》全面系统地介绍
了CorelDRAW X4的基本操作方法和图形图像处理技巧，并对其在平面设计领域的应用进行了深入的
介绍，包括初识CorelDRAW X4、实物绘制、插画设计、书籍装帧设计、杂志设计、宣传单设计、海
报设计、广告设计、包装设计等内容。《中等职业教育数字艺术类规划教材:边做边学:CorelDRAW X4
图形设计案例教程》内容的介绍均以课堂实训案例为主线，通过案例的操作，学生可以快速熟悉案例
设计理念。书中的软件相关功能解析部分使学生能够深入学习软件功能；课堂实战演练和课后综合演
练，可以拓展学生的实际应用能力。《中等职业教育数字艺术类规划教材:边做边学:CorelDRAW X4图
形设计案例教程》配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件，以利于教师授课，学生练习。
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章节摘录

版权页：   插图：   选择“排列>造形>移除后面对象”命令，或单击属性栏中的“移除后面对象”按
钮，也可以完成图形的移除后面对象。 移除前面对象 移除前面对象会减去前面图形，减去前后图形
的重叠部分，并保留后面图形的剩余部分。 绘制两个相交的图形对象，如图2—223所示。使用“挑选
”工具选中两个相交的图形对象，如图2—224所示。 选择“窗口>泊坞窗>造形”命令，弹出如图2
—225所示的“造形”泊坞窗。在“造形”泊坞窗中选择“移除前面对象”选项，单击“应用”按钮，
效果如图2—226所示。 选择“排列>造形>移除前面对象”命令，或单击属性栏中的“移除前面对象”
按钮，也可以完成图形的后减前。 创建选择对象边界 通过应用“创建围绕选定对象的新对象”按钮
国，可以快速创建一个所选图形的共同边界。绘制要创建选择边界的图形对象，如图2—227所示。使
用“挑选”工具选中图形对象，如图2—228所示。单击属性栏中的“创建围绕选定对象的新对象”按
钮，使用“挑选”工具移动图形，可以看到创建好的选择对象边界，效果如图2—229所示。 2.3.5 【实
战演练】绘制圣诞树 使用多边形工具、矩形工具和星形工具绘制树的轮廓图。使用挑选工具和焊接命
令制作树。使用星形工具添加装饰星形。（最终效果参看光盘中的“Ch02>效果>绘制圣诞树”，见
图2—230。） 绘制天气图标 2.4.1 【案例分析】 天气图标是能准确反映天气情况的简易图标。本案例
是为某儿童读物绘制的插画，在设计中要求绘制的图形轻松简洁、形象生动。 2.4.2 【设计理念】 在
设计制作过程中，使用花边图形使画面具有动势，给人可爱的印象。中间的蓝色云和雨滴图形形象的
展示出天气情况，与宣传的主题相呼应。添加白色的脸部表情，给人自然和愉悦感，让人印象深刻。
（最终效果参看光盘中的“Ch02>效果>绘制天气图标”，见图2—231。） 2.4.3 【操作步骤】 步骤1
按Ctrl+N组合键，新建一个A—4页面。选择“椭圆形”工具，按住Ctrl键的同时，在页面中绘制一个
圆形，如图2—232所示。单击圆形的中心点，使其处于旋转状态，将旋转中心拖曳到圆形的下方，如
图2—233所示。 步骤2按AIt+F8组合键，弹出“变换”泊坞窗，选项的设置如图2—234所示。单击“应
用到再制”按钮，效果如图2—235所示。
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编辑推荐

《中等职业教育数字艺术类规划教材:边做边学:CorelDRAW X4图形设计案例教程》可作为中等职业学
校数字艺术类专业“平面设计”课程的教材，也可供相关人员学习参考。
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