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前言

　　本书是根据教育部《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》的教学基本要求为普通高等学
校非计算机专业大学生编写的教材。　　随着计算机应用的不断深入，对大学生的程序设计能力有了
更高的要求。大学生不仅要能够编写面向过程的结构化程序，而且要掌握利用面向对象程序设计技术
在像Visual C++这样的可视化开发环境中开发windows应用程序的能力。作者在多年的C语言教学实践
中发现存在三个问题：一是若在Turbo C环境中讲授C语言，学生还需要学习C++，还不能直接利
用Visual C++开发目前流行的图形用户界面程序；二是内容多，课时少，目前，许多高等院校由于课
时所限，不能把C／C++程序课程分成C语言程序设计、C++程序设计和Visual C++程序设计三门课程
来讲；三是重程序设计语言的基本概念和基础知识，而轻程序设计能力的培养。为此，作者对C
／C++程序设计课程进行了大胆的改革和尝试，对实际应用中很少使用的内容大胆地进行淡化或删除
，并将传统的面向过程程序设计、现代的面向对象程序设计和MFC编程三部分内容有机地结合成一门
课程。希望学生通过该课程的学习，在以后的学习或工作中，通过补充适当的知识就能够使用Visual
C++编程解决各自专业领域的计算机应用问题。　　本书共9章，分为3个部分：前五章和第九章是传
统的面向过程程序设计，包括基本概念和基础知识、结构化程序设计、数组、函数、文件等，也可以
说是传统的C语言内容，这是程序设计的基础；第六章是介绍面向对象程序设计基础知识，内容包括
类和对象、继承和派生、多态性等；第七、八章介绍了Visual C++中MFC编程基础知识，包括开发基
于对话框和文档／视图结构的应用程序。　　对于本书的学时数，作者建议课堂教学36～54学时，上
机实践36～54学时。为了克服内容多、课时少的矛盾，作者建议在课堂教学上强调培养学生的程序设
计能力，语法问题让学生课后自学，对于复杂的问题通过案例教学化繁为简。　　本书由龚沛曾、杨
志强主编。第一章、第七章、第八章由杨志强编写；第二章由雷新贤编写；第三章、第四章由龚沛曾
编写；第五章由许兰兰编写；第六章、第九章由高枚编写。相应的实验由各自完成。
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内容概要

《C/C++程序设计教程(Visual C++环境)》是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指
导分委员会提出的《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》中有关大学计算机基础课程教学要
求编写的。《C/C++程序设计教程(Visual C++环境)》主要内容包括：C／C++概述，基本数据类型、
运算符和表达式，结构化程序设计，数组，函数，面向对象程序设计基础，基于对话框的应用程序，
文档／视图结构应用程序，C++的I／O流库，等等，并针对课程内容设置了11个实验，使学生通过实
验巩固所学知识。《C/C++程序设计教程(Visual C++环境)》力图把传统的面向过程的内容、现代的面
向对象的内容、图形用户界面编程与应用程序开发内容三部分有机地结合在一起，使读者通过对
《C/C++程序设计教程(Visual C++环境)》的学习，能够掌握开发小型系统的基本知识。
《C/C++程序设计教程(Visual C++环境)》可作为高等院校各专业的程序设计课程教材，也可作为培训
教材或自学教材。
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作者简介
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机基础教学与研究工作，主编的《Visual Basic程序设计教程》、《计算机文化基础》获上海市优秀教
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章节摘录

　　1972年，为了编写UNIX操作系统，美国贝尔实验室的D.M.Ritchie设计并实现了C语言。经过3年的
改进和完善，C语言走出了实验室，成为目前应用最广泛的程序设计语言之一。C语言在其30多年的发
展史上涌现了众多的版本，但普遍遵守两个重要的标准：一是B.W.Kernighan和D.M.Ritchie于1978年合
著的《The C Programming Language》，称为老标准；二是美国国家标准化协会（ANSI）于1983年制定
的新标准，称为ANSI C。1988年，B.W.Kernighan和D.M.Ritchie根据ANSI C重新修订了《The C
Programming Language》，现已成为C语言的经典名著。两人由于在C语言和UNIX操作系统上的突出贡
献，于1983年共同获得了计算机科学领域的最高奖——图灵奖。　　当C语言程序达到一定的规模（
代码达到25000行以上）后，维护和修改显得相当困难。为了满足管理程序复杂性的需要，贝尔实验室
的Bjame Stroustrup博士于1979年开始对C语言进行了改进和扩充，并从Simula 67引入了面向对象程序设
计的内容，最初取名为“带类的C”，1983年改名为C++。在经历了3次重大修订后，于1994年制定了
标准C++草案，后又经不断完善，成为目前的C++，并逐渐取代C，如图1.1.1所示。　　C++具有以下
突出的优点：　　（1）C++是C语言的超集。C++由两部分组成：一是过程性语言部分，这部分与C
语言无本质区别，一般遵守ANSI C标准；二是类和对象部分，这是C语言所没有的，它是面向对象程
序设计的主体。　　（2）C++充分保持了与C语言的兼容性，绝大多数C语言程序可以不经修改直接
在C++环境中运行。　　（3）C++仍然支持面向过程的程序设计，是一种理想的结构化程序设计语言
，又几乎全部包含了面向对象程序设计的特征。　　（4）C++继承了C语言的高效率、灵活性等优点
。用Bjarne Stroustrup博士的话来说，C++使程序“结构清晰、易于扩展、易于维护而不失效率。
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精彩短评

1、一个大杯具
2、C++课
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