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《动漫素描基础项目教程》

前言

本书是根据《教育部关于进一步深化中等职业教育教学改革的若干意见》提出的推动中等职业学校教
学从学科本位向能力本位转变，积极推进多种模式的课程改革，促进课程内容综合化、模块化的改革
思路，面向中等职业学校动漫设计与制作专业方向编写的美术设计基础项目式教材。动漫素描是动漫
专业的造型基础课程，其教学目的在于培养未来动漫设计与制作人员坚实的造型能力，同时也培养和
开拓学生的空间想象力和审美能力。基于这个前提，动漫专业的造型基础更侧重于通过造型实践对结
构、比例、透视等基本造型要素的理解和人体解剖、人物动态的表达。目前，中等职业学校动漫艺术
类专业教学存在的问题是：学生大部分没有专业基础，甚至从未接触过素描；素描教学多侧重于理论
，实训内容缺少必要的筛选，不适应学生的学习要求；另外，素描课程过多强调了素描的独立性，内
容广泛，表现出专业针对性不强，与专业应用联系不足。本书尝试打破原有的学科知识体系，按照项
目教学的方法构建技能培训体系，即：项目任务→任务分析→知识链接→评价考核→知识和技能拓展
→思考与实践。本书体现以下特点：（1）采用案例实践操作，小组讨论，专题强化，个别针对性解
答辅导，反复实战演练，模拟工作应用等相结合的授课方法；（2）抛开素描的独立性，有的放矢地
精选针对性较强的内容，本着为后期的专业学习打基础，加大了人体解剖和人体表达的训练力度；
（3）从兴趣入手，循序渐进；（4）附有同步实践练习临摹参考图例，体现直观、方便的特点。素描
造型基础是一门实践的课程，本书力求将抽象的理性知识通俗化，将丰富的感性认识融于实践中，为
动漫专业的师生或本专业的自学自考人员提供一本精炼、图文并茂并便于实践、自学的教材。
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内容概要

《动漫素描基础项目教程》内容包括动漫游戏美术与素描基础的概述、基本形体写生、静物写生、人
物头像写生、人物半身像写生、人体表达等。
《动漫素描基础项目教程》是动漫游戏设计与制作专业的主干课程教材，按照中等职业学校动漫游戏
专业学生的培养目标和基本要求编写，结合作者多年来的动漫教学经验和动漫游戏开发实践的经验，
将动漫素描基础知识和技能模拟工作岗位需求进行项目化实训安排，以任务驱动方式引领初学者循序
渐进掌握素描造型能力。
《动漫素描基础项目教程》可作为中等职业学校、高职院校动漫游戏设计与制作专业的课程教材，也
可作为各类电脑动漫和美术设计培训教材，还可作为动漫设计人员的参考书。
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书籍目录

绪论一、什么是游戏美术二、动漫游戏的发展与分类三、动漫游戏美术与素描基础小结项目一 基本形
体写生任务一 正方体多角度写生任务二 圆柱体写生任务三 圆锥体写生任务四 圆球体写生任务五 组合
几何体写生任务六 复杂组合几何体写生小结参考图例项目二 静物写生任务一 静物的结构表现任务二 
简单静物写生任务三 复杂静物写生任务四 静物综合训练小结参考图例项目三 人物头像写生任务一 人
物头部结构表现任务二 人物头部解剖特征练习任务三 人物五官造型任务四 人物头像写生任务五 人物
头像综合训练小结参考图例项目四 人物半身像写生任务一 人体比例与结构表现任务二 人体解剖结构
练习任务三 手部练习任务四 半身人像写生任务五 半身人像综合训练小结 参考图例项目五 人体表达任
务一 人体比例表达任务二 人体骨架表达任务三 给人体骨架添加肌肉任务四 动态人体表达小结参考图
例参考文献

Page 4



《动漫素描基础项目教程》

章节摘录

插图：现象一：灰，画面沉闷，不明亮，有如罩上一层薄“灰”，该暗的暗不下去，该亮的亮不起来
。原因分析：明暗两大部色调比例把握不当，或中间色调层次繁杂重复，削弱了黑、白、灰的大关系
。克服办法：掌握整体观察，比较观察、本质观察的方法。要在比较中准确地把握物体固有色的关系
，明暗两大部的对比关系，要善于归纳和概括中间色。必要时可以用加强或减弱的办法，把握好黑、
白、灰的大关系。现象二：脏，即不该有颜色的地方，涂上了颜色或出现了不应该出现的颜色，形成
一块毫无联系的孤立的颜色。原因分析：主要原因是不能正确运用明暗变化的规律，去认识和把握物
体的明暗色调变化，使色调关系出现混乱；或着眼于明暗的描摹，忽略了形体的塑造和明暗色调关系
。作画方法不当，缺乏控制笔迹线条的基本技巧，也是造成“脏”的原因。克服办法：从形体结构出
发，运用明暗变化的规律去分析明暗色调变化，把握明暗层次比例关系，处理好物体的固有色关系。
要养成良好的作画习惯，防止橡皮和手上的污渍弄脏画面，同时注意加强技能技巧的训练。3.整体问
题。画面杂乱或呆板，即“花”、“板”。现象一：花，即画面缺乏整体感，或反光过跳，或高光过
多，不分主次地“深入”，面面俱到地“刻画”，局部似“精细入微”，整体却“支离破碎”。原因
分析：缺少整体观念，局部的观察、刻画，忘记了局部与整体、局部与局部的相互联系。克服办法：
重要的是树立整体观念，掌握整体观察的科学方法和“整体－局部－整体”的作画程序，将明暗色调
的变化和“细节”的刻画，都统一在大的体面关系中。现象二：板，即画法僵硬、死板，缺乏生动感
。画面无主次之分、无方法之别，如实描摹，机械复制，造型如同嚼蜡，缺乏艺术处理。原因分析：
未能正确领会“真实”与“整体”的含义，误把如实描摹当“真实”，把千篇一律当“整体”，不能
正确理解客观制约与主观表现的关系。同时，贫乏造型语言，缺乏造型技能技巧，也是一个重要原因
。克服方法：重要的是提高对素描造型的认识，培养艺术的感受能力。在素描造型中要有主动表现对
象的热情和欲望。要加强素描造型的技能技巧训练，丰富造型语言，提高驾驭造型语言的能力。
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编辑推荐

《动漫素描基础项目教程》：中等职业教育动漫艺术类专业项目教程,江苏省省级课题研究项目配套教
程。
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