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内容概要

内容提要
本书从一个多媒体产品开发者的角度介绍了如何在Windows95或Windows3.1环境下进行多媒
体程序设计，并向读者介绍了在项目开发过程中非常有用的提示、技巧和工具。
本书首先介绍了多媒体项目开发中最基本的概念，并对在组建多媒体工作室的过程中如何选择软
件和硬件产品做了较为详细的介绍。然后，本书用较多的篇幅讨论了如何使用VisualBasic来创建CD－
ROM中的各项多媒体内容，包括交互式文本、图形、声音和图像等。另外，还介绍了如何充分利用超
文本
技术。
为方便读者学习，本书随附CD－ROM一张，包括VideoforWindowsDeveloper’sKit，MediaView
Developer’sKit，WinGDeveloper’sKit等开发工具以及多项演示程序。另外，其中还包括了本书所有
的
VisualBasic项目。
本书适合所有从事多媒体项目创意和开发的人员阅读，对从事多媒体项目的公司管理人员也有很
大的参考价值。
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