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内容概要

《软件详细设计教程》在软件工程知识体系框架下，围绕着软件形成过程，以软件详细设计这一关键
环节为中心，系统讲述了软件详细设计的基本思想、理论、方法、技术，以及软件详细设计技术在软
件工程中的应用方法、原则和技术规范。
《软件详细设计教程》首先从详细设计阶段前的先导过程出发，介绍了包括软件体系结构、统一建模
语言、软件需求工程、软件设计工程在内的相关基础性知识；其次重点介绍了软件结构化详细设计和
面向对象详细设计这两类主流技术，并与软件实现过程相结合，介绍了软件编码设计与规范，指出了
面向对象软件实现的衔接方法；最后介绍了软件测试的方法、过程与技术，强调了软件详细设计与软
件测试二者之间的应用关系和协作方法。
《软件详细设计教程》适合作为高等院校计算机、软件工程、信息工程、通信工程、自动化、电子技
术等相关专业的本科及研究生教材，也可作为信息科学、系统工程等领域科研人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：软件工程采用工程的概念、原理、技术和方法来开发与维护软件，将经过时间考验而
证明正确的管理技术与当前能够得到的最好的技术方法结合起来，其目的在于提高软件的质量与生产
率，最终实现软件的工业化生产。1.3.1 软件工程的概念1968年10月，NATO科学委员会在德国的加尔
密斯（Garmisch，Germany）开会讨论软件可靠性与软件危机的问题，Fritz Bauer首次提出了“软件工
程”的概念，他认为：软件工程是为了经济地获得能够在实际机器上高效运行的可靠软件而建立和使
用的一系列好的工程化原则。后来，人们曾经多次给出了有关软件工程的定义。这里引用《IEEE
Standard Glossary of Software Engineering Terminology》给出的一个更为全面的定义：①软件工程是将系
统性的、规范化的、可定量的方法应用于软件的开发、运行和维护，即将工程化应用到软件上；②对
①中所述方法的研究。从上述定义中可以看出，软件工程包括以下两方面的内容：（1）软件工程是
工程概念在软件领域里的一个特定应用。与其他工程一样，软件工程是在环境不确定和资源受约束的
条件下，采用系统性的、规范化的、可定量的方法进行有关原则的实施和应用，这些原则一般是以往
经验的积累和提炼，经过时间检验并证明是正确的。因此，软件工程师需要选择和应用适当的理论、
方法和工具，同时还要不断探索新的理论和方法，解决新的问题。（2）软件工程涉及软件产品的所
有环节。人们往往偏重于软件开发技术，忽视软件项目管理的重要性。统计数据表明，导致软件项目
失败的主要原因几乎与技术和工具没有任何关系，更多的是由于不适当的管理造成的。1.3.2 软件工程
的三要素软件工程以关注软件质量为目标，由过程、方法和工具三个要素组成，如图1.4 所示。软件工
程的方法为软件开发提供了“如何做”的技术，通常包括某种语言或图形的模型表示方法、良好的设
计实践以及质量保证标准等，其中使用最广泛的两种方法是传统的软件开发方法和当前流行的面向对
象方法。
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编辑推荐

《软件详细设计教程》：高等学校计算机专业“十二五”规划教材。
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精彩短评

1、看了老师编的这本书，对软件工程有了一点认识，真是高屋建瓴的一本书，强烈建议学软件的人
看看
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