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前言

随着国民经济发展速度的加快，操作能力强、能迅速进入职业角色的中等职业学校的学生越来越受到
企业的青睐。近年来，中职院校的毕业生还出现了“供不应求”的情况。这就迫切要求中职教材不断
更新，始终以就业为导向来培养学生的职业能力。为了配合目前中职教育的现状和中国经济生活的发
展状况，我们依据教育部职业教育与成人教育司制定的《中等职业学校计算机及应用专业教学指导方
案》以及教育部等六部委最新制定的《中等职业学校计算机应用软件技术专业领域技能型紧缺人才培
养方案》，调查和研究了众多中职学校计算机及相关专业的教学计划、课程设置和中职教学的实际需
要，并根据中职学生的接受能力和就业要求，聘请了一线的中职骨干教师和技术专家共同组织编写了
本套教材。在本套教材的策划和编写过程中，我们听取了IT专家、中职师生、企事业单位的建议和意
见，多次组织了由技术专家及一线中职骨干教师参加的大纲审定会和审稿会，总结和吸取了教师提出
的意见，博采众长，使之更加适合当前中职教学的实际需求。本套规划教材的主要特色如下：内容实
用、体例新颖本套教材以市面上最新、最广泛的版本为蓝本，与用人单位紧密结合，在体例上采用理
论知识与上机指导二合一的模式，大大节省了读者的人力与财力，达到双赢的目的。任务驱动、案例
教学本套教材列举了大量的实例，来提高学生的学习兴趣和自主能力，让他们在掌握理论知识的基础
上更多地动手进行具体操作。老师好教、学生易学按照中等职业学校教育课程模块化和综合化的特点
，本套教材对每本书的内容都进行了划分，独立成块。每章都在理论知识之后附有应用实例和本章总
结，书后附有上机指导。简单实用、职业目的本套教材语言简洁易懂。在理论知识方面只求“够用”
为度，以未来职业方向为基础，更重视培养学生的动手能力，并穿插许多小技巧和小知识，真正让学
生放下书本就能上岗。另外，为了方便教师教学，我们免费提供了电子教学参考资料包。其中包括以
下内容：1.教材中的程序源代码2.教材中涉及的实例制作的各类素材3.习题参考答案4.P0werP0int多媒体
课件
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内容概要

《中文Flash CS3动画制作应用基础教程》为中等职业学校计算机系列规划教材。主要内容包括Flash
CS3概述。Flash CS3的工作界面，文档及对象的操作，工具的使用，创建与编辑文本，元件、实例与
库资源，图像、声音与视频的导入，时间轴的使用，制作动画，Action Script编程基础，组件，测试、
发布与导出动画。书中配有生动典型的实例，每章后还附有上机指导以及练习题，这将使读者在学习
和使用FlashCS3时更加得心应手，做到学以致用。
《中文Flash CS3动画制作应用基础教程》可作为中等职业学校计算机动画制作课程的教材，同时也可
作为动画设计培训班教材及动画爱好者的自学参考书。
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编辑推荐

《中文Flash CS3动画制作应用基础教程》：根据教育部中等职业学校新教学大纲要求编写。本套教材
注重提高学生的全面素质，以培养学生的职业能力为本位，以企业需求为依据，以学生就业为导向，
适应行业技术的发展，既体现了教学内容的先进性和前瞻性，又体现了教学组织的科学性和灵活性。
本套教材在编写手法上采用知识引入、上机操作、课后上机指导相结合的方式，降低学生学习理论知
识的难度，更加符合当前职业教育的特点。
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