
《作战模拟基础》

图书基本信息

书名：《作战模拟基础》

13位ISBN编号：9787040158571

10位ISBN编号：7040158574

出版时间：2004-9

出版社：高等教育出版社

作者：张野鹏,张野鹏 编

页数：485

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《作战模拟基础》

前言

随着科学技术日新月异地发展，在军事研究领域中也伴生了许多用以分析军事活动规律的新学科和新
分支，如军事运筹学、军事系统工程、指挥自动化、作战模拟、军事决策论、军事专家系统、军队管
理学等，它们与传统的军事定性研究方法相结合，使得军事活动与军事问题的研究如虎添翼，大大提
高了军事科学研究的深度、广度和层次，这些学科都已成为军队优秀指挥员和军事工作者知识结构中
不可缺少的重要组成部分。作战模拟是所有这些学科中，与作战活动关系最密切、能直接应用于作战
指挥的学科之一。现代作战模拟技术，是军事活动中作战、训练、科研、教学的一种重要手段，是军
事科学的一个“作战实验室”，是人们学习战争的新途径。《作战模拟基础》是一本系统详细描述陆
地战斗中作战模拟基本概念、基本方法、基本技能的专著，属于学术性较强的军事技术理论著作，也
是一本作战模拟课程的专用教科书及实用建模参考书。全书以机动、发现和兵力损耗等基本内容为核
心，较全面地给出了陆战行动中环境条件（地形、气象）和机动、发现、射击、保障、指挥等各种战
术动作的数学处理方法和实用建模技术。内容丰富，材料翔实，覆盖面广，实用性强，具有良好的可
操作性。《作战模拟基础》一书，以对作战指挥过程的正确认识为基础，以模拟作战过程所需要的知
识、手段和方法为基本出发点，按照作战模拟的基本规律进行叙述。作战行动最基本的战术动作是机
动、发现和射击。这些最基本战术动作的描述和模拟方法是本书结构设计的核心，并以较大的篇幅进
行了系统、详细地描述。其中：第四章描述机动；第五章描述发现；射击造成的毁伤及兵力损耗的描
述是第六、七、八、九章。在现代高技术条件下，任何脱离了必要的作战保障的作战行动是不可能取
得胜利的，作战行动保障的描述为第十章。作战行动的实施都要以一定的环境条件为基础，环境条件
的描述是第三章。
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《作战模拟基础》

内容概要

《作战模拟基础》是一本系统详细描述陆地战斗中作战模拟基本概念、基本方法、基本技能的专著，
属于学术性较强的军事技术理论著作。全书以机动、发现和兵力损耗等基本内容为核心，较全面地给
出了陆战行动中环境条件（地形、气象）和机动、发现、射击、保障、指挥等各种战术动作的数学处
理方法和实用建模技术。
《作战模拟基础》是由教育部研究生工作办公室推荐的研究生教学用书。本书可作为全军高、中、初
等各级院校作战模拟、军事运筹、系统工程等专业研究生、本科生相关课程的教科书或教学参考书，
也可作为各类科研部门建立作战模拟模型的基本工具书。
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《作战模拟基础》

书籍目录

第一章 作战模拟概述第一节 现代作战模拟第二节 现代作战模拟的应用第三节 作战模拟技术的发展第
二章 作战模拟的基本概念第一节 模型和模拟第二节 作战模型和作战模拟第三节 作战过程的描述第四
节 军事想定第五节 军事概念模型第三章 作战环境的定量描述第一节 战场气象条件的描述第二节 地形
状态的描述第三节 地形量化的方法第四节 地形数据的采集第五节 地形数据库的拼接第六节 数字地图
及其使用第四章 作战单位的机动计算第一节 机动模型的建模和假设第二节 作战单位的机动类型和速
度第三节 给定节点坐标和到达节点时间时的机动计算第四节 给定节点坐标和机动速度时的机动计算
第五节 给定特征线时的机动计算第五章 目标的发现第一节 通视性与通视率第二节 搜索与侦察第六章 
兵力损耗的解析计算法第一节 射击与毁伤第二节 地面炮兵的杀伤计算第三节 航空兵的杀伤计算第四
节 陆军航空兵的杀伤计算第五节 防空兵作战效率的简易计算第六节 核武器的杀伤计算第七节 化学武
器的杀伤计算第八节 基本陆战单位的杀伤计算第七章 兵力损耗的兰切斯特方程计算法第一节 兰切斯
特方程第二节 兰切斯特方程的损耗系数第三节 状态概率和取胜概率第四节 兰切斯特方程的综合分析
第八章 兵力损耗的蒙特卡罗计算法第一节 蒙特卡罗法与随机数第二节 随机事件和随机变量的模拟第
三节 效率指标和模拟精度第四节 蒙特卡罗法模拟举例第九章 判定战斗效能的指数法第一节 战斗效能
指数第二节 指数的产生第三节 战斗效能的定量判定第十章 作战行动保障的描述第一节 工程兵作业效
率的简易计算第二节 电子战对作战效能的影响第十一章 指挥命令的描述第一节 计划命令第二节 条件
决策命令第三节 干预命令第十二章 作战模拟中的图形显示第一节 计算机图形学的基本概念第二节 军
事图形应用系统第十三章 作战模拟中的数据第一节 数据第二节 基础数据第三节 作战方案数据第四节 
建模参考数据第五节 输出数据第六节 数据的获取第十四章 作战模型的建模和设计第一节 作战模型的
建模第二节 作战模型的设计第十五章 作战模拟的前沿技术第一节 人工智能技术第二节 虚拟现实技术
后记附录一、拉普拉斯函数二、标准正态分布表三、正态分布密度表四、简化拉普拉斯函数表五、[0
～99999]区间内均匀分布的随机数列表六、正态分布的随机偏差值参考文献

Page 4



《作战模拟基础》

章节摘录

第一章　作战模拟概述恩格斯关于作战方式的一个著名论断是：“一旦技术上的进步可以用于军事目
的并且已用于军事目的，它们便立刻几乎强制的、而且往往是违反指挥官的意志而引起作战方式的改
变甚至变革”。新的武器带来新的作战方法，新的作战方法提出了训练军事指挥和参谋人员的需要。
新武器、新装备一个接一个的出现在军事舞台上，一次又一次地促进了战争形式甚至战略思想的演变
。今天，军事家们很难用上一次战争的经验来指导新的战争。处在这样一种军事技术的急剧变革的进
程中，一个突出的问题是：如何使军队在和平时期紧紧跟上这种变革的步伐，以避免在一次新的战争
开始之后，由于不适应这种作战方式的变化而付出大量的生命和物质损失？解决这一课题的途径是：
发展作战模拟技术。军事上用来研究以作战活动为目的的模拟称为作战模拟。建立在数学模型和电子
计算机实验基础上的作战模拟称为现代作战模拟。现代作战模拟是研究军事活动中数量关系的基本方
法，它揭示了军事活动的量变过程，发现由量变到质变的界限，与定性研究相辅相成。现代作战模拟
，可以通过计算机模拟作战环境，预测作战策略和计划的效果，评估武器系统的效能，启发新的作战
思想，是军事活动中作战、训练、科研、教学的一种重要手段。现代作战模拟技术是军事科学研究方
法划时代的革新。现代作战模拟方法实质上为军事科学提供了一个“作战实验室”。在这个实验室里
，利用模拟的作战环境，可以进行策略和计划的实验，预测策略和计划的效果，检验策略和计划的缺
陷，可以评估武器系统的效能，可以启发新的作战思想。从战争学习战争是人们研究战争规律的最根
本的方法，而作为这种手段的补充，现代作战模拟技术开辟了一条“从计算机（作战实验室）学习战
争”的新途径。现代作战模拟技术是建立在相似理论、控制理论、系统工程、运筹学、电子计算机技
术、网络技术等学科基础上的一门崭新学科，它既是许多科学技术的交叉点，又是军事、技术、系统
工程的汇集点。它可以利用能够一再重复的模拟作战条件，对部队的机动、战斗过程、毁伤结果、指
挥控制等进行“实验”，对军事活动和军事学术研究具有十分重要的价值。
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《作战模拟基础》

后记

海湾战争所引发的新军事革命，强烈地冲击着军事领域的各个方面。酝酿已久的作战模拟的自身变革
，终于在20世纪90年代中期浮出水面。新的模拟思想、新的模拟技术、新的模拟方法将彻底改变作战
模拟的面貌，使作战模拟跃上一个新的台阶，走上一条快速发展之路。这些变化的核心是建模与仿真
的集成化，是建模与仿真的标准化和规范化，是增加模拟组件的互操作性和可重用性。协同化的开发
方法才能促进模拟技术的高速度和高质量，工程化的开发方式是模拟技术发展的必由之路。共同的技
术框架，共同的模型标准，共同的数据标准是高效建立模拟系统的捷径。在作战模拟活动中出现的这
些新的动向，将会对作战模拟的发展产生深远影响，这个变革所带来的冲击波在20世纪末开始影响我
国。正如恩格斯所说：“在军事学术上也不能利用旧的手段去达到新的结果，只有创造新的、更有威
力的手段，才能达到新的、更伟大的结果”。现代作战模拟，就是在军事技术变革过程中出现的一种
新手段，它将使军事科学的发展迈上一个新的顶点，取得更伟大的成果。充分利用新技术革命所提供
的一切手段来实现国防现代化，是科学技术工作者远见卓识的表现。恩格斯认为战斗力的合理构成
有6个方面：1.完善的武器装备冷兵器时代结束后，在相当长的一段时间里，军队在火器的数量和构成
上的优势，一直是决定战争胜负的主要因素。2.科学合理的编组合理而又得当的编组，是成功的战胜
对方的基本因素，是以少胜多的主要手段。
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《作战模拟基础》

精彩短评

1、当然只是适合搞作战研究的人喜欢
2、卓越的书和投递的速度那是刚刚的啊！！！顶！！！支持！！！
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