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《iOS Web应用开发》

内容概要

本书介绍了如何使用Web标准技术来为iPhone和iPad制作Web应用。书中利用最前沿的Web和移动技术
，演示了如何使用HTML5来完成繁重的基础工作，如何使用CSS3来制作外观，以及如何使用JavaScript
来为移动网站或Web应用添加程序逻辑。
通过阅读本书，读者可以掌握面向移动的项目的开发流程。作者逐章递进，引导读者了解iOS设计与
开发的各个步骤。读者可以学习到如下知识：
设计针对iPhone、iPad和iPod touch而优化的网站；
在苹果的主要平台上使用Web标准技术开发专业的网站，并了解这对网页开发者及设计师的重要性；
充分利用苹果的多点触控屏幕技术，为Web应用实现最佳的用户体验及可访问性；
为移动网站和Web应用执行可用性测试；
定义为移动开发而优化的敏捷项目流程；
UI设计中认知方法的运用，如感知规律、色彩心理学以及正负空间所蕴含的理念等。
本书将帮助读者交付丰富的、面向触摸的移动用户体验。掌握了本书所介绍的概念和技术后，读者就
可以在设计师或工程师的道路上更进一步，创造出精彩的iOS移动项目！
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精彩短评

1、没意思. 浅薄且混乱....
2、如译者序所说，第二章中的移动项目流程图和敏捷优化信息架构流程才是本书最有价值的地方。
3、以ios的整个开发流程的为索引，介绍了ios开发的环境与设计、开发（相关的属性、事件）、测试
、优化，以及传统应用与web应用的区别。可作为入门级了解ios设计以及开发的相关内容，内容理论
多于实践。具体深入还是需要一些专业性强的书籍。
4、没什么干货
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章节试读

1、《iOS Web应用开发》的笔记-第337页

        “依靠天赋可以赢得比赛，但只有团队合作加上智慧才能赢得冠军。”----迈克尔.乔丹

2、《iOS Web应用开发》的笔记-第304页

        平均只需18名测试用户即可发现85%的可用性问题。

3、《iOS Web应用开发》的笔记-第294页

        法则1：使用遵循Web标准的代码使用遵循HTML5、CSS3和JavaScript标准的代码。除了使用“纯净
”的HTML5语法，这还意味着应该尽量将样式表放入页面的&lt;head&gt;标签中，而将JavaScript脚本放
在页面的底部（除了iWebkit框架文件的链接）。这样做是因为将样式表放在页面头部可以极大地提高
加载速度。另一方面，将JavaScript脚本放置于页面底部可以避免JavaScript代码阻塞HTTP请求，因为在
下载JavaScript脚本的时候，浏览器不会同时下载其他资源，哪怕这些文件位于不同的域名上。这一法
则可以使浏览器的解析器工作得更快，并缩短整体的渲染延时。

4、《iOS Web应用开发》的笔记-第295页

        法则2：精简代码移除不必要或代码的冗余部分，在不需要的场合避免使用tab或是空格。如果能用
其他方式达到目的，就尽量不要使用CSS表达式。CSS表达式会以远超我们想象的频率反复计算CSS样
式规则，并因此拖累网页的整体性能表现。在为注释、CSS的ID和class、JavaScript变量及函数命名时应
尽量简短而有意义。在样式表内尽量合并CSS规则，但保持合理的结构分离。减少网页整体大小，自
然也减少了渲染和加载的延时。

5、《iOS Web应用开发》的笔记-第163页

        简化理论是一种认知理论，旨在解释人类与环境的某些交互对人类思维产生的吸引力。该理论认
为有趣的情形要比观察者所预期的更为简单。该理论有一个非常知名的实例，即奥卡姆剃刀原理。

Page 11



《iOS Web应用开发》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 12


