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《网络是怎样连接的》

内容概要

本书以探索之旅的形式，从在浏览器中输入网址开始，一路追踪了到显示出网页内容为止的整个过程
，以图配文，讲解了网络的全貌，并重点介绍了实际的网络设备和软件是如何工作的。目的是帮助读
者理解网络的本质意义，理解实际的设备和软件，进而熟练运用网络技术。同时，专设了“网络术语
其实很简单”专栏，以对话的形式介绍了一些网络术语的词源，颇为生动有趣。
本书图文并茂，通俗易懂，非常适合计算机、网络爱好者及相关从业人员阅读。
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从事产品开发和技术咨询等工作。在工作之余还进行演讲、写作等活动。1998年离开公司，开始以演
讲、写作以及运营论坛为主业。
译者简介：
周自恒
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精彩短评

1、需要梳理网络相关基础知识的可以看看 深入浅出 表述很人性化 逐步暴露细节的章节划分也很赞 科
普向 不涉及开发的
2、通俗易懂，适合入门。
3、看了前2章，感觉值5星
4、非常棒的关于网络的科普书，深入浅出，通俗易懂，可惜数据库方面没有这样的书。看完这个再
看tcp/ip协议，更加容易理解。
5、很不错的科普书，没有太复杂的描述，把一个http请求的整个过程，涉及的网络整个过程描述清晰
。不过有些地方写的略微有点繁琐。
6、好书www
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精彩书评

1、翻译是馒头家的花卷，翻译质量不用多说。序是林沛满老师写的，感叹世界真小。记得以前有一
道很经典的面试题，从在浏览器输入url按下回车，到浏览器渲染出页面，这中间发生了什么。作者就
是把这个问题的网络部分写成了一本300多页的书，可以说读完这本书你就应该能回答上面的问题。网
络是个很复杂的领域，常人难以熟悉其中的各个环节，这本书虽然算是通俗类，但是内容很全面，作
者的知识面很广。
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章节试读

1、《网络是怎样连接的》的笔记-第1章　浏览器生成消息

        

2、《网络是怎样连接的》的笔记-第2章　用电信号传输TCP/IP数据

        

3、《网络是怎样连接的》的笔记-第3章　从网线到网络设备

        

4、《网络是怎样连接的》的笔记-第5章　服务器端的局域网中有什么玄机

        .1. 现在主流的防火墙方式叫什么？2. 当防火墙需要确定应用程序种类时要检查什么信息？3. 用于
分担 Web 服务器负载，将访问分配到多台服务器上的设备叫什么？4. 部署在服务器端的代理是正向代
理还是反向代理？5. 在互联网中部署多台缓存服务器，并将其租借给 Web 服务器运营者的服务叫什么
？

5、《网络是怎样连接的》的笔记-第57页

        一般情况下，以太网的头部（网络包开头的控制信息）格式并非遵循国际标准（IEEE802.3/802.2）
，而是遵循一个更古老的规格（以太网第 2 版，又称 DIX 规格），相对地，国际标准
（IEEE802.3/802.2）的头部格式由于长度太长、效率降低而没有普及。最早的 TCP/IP 协议原型设计相
当于现在的 TCP 和 IP 合在一起的样子，后来才拆分成为 TCP 和 IP 两个协议。在网络包出现之前，通
信都是像电话一样把线路连接起来进行的。但是，连接线路的通信方式只能和固定的对象进行通信，
无法发挥计算机可以处理多种工作的特点。为了解决这个问题，人们设计出了使用网络包来进行通信
的方式。

Page 10



《网络是怎样连接的》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 11


