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内容概要

本书是一本介绍动画角色设计的专业教程，由日本一线人气原画设计师羽山淳一亲自编写。本书采用
特殊的体例方式讲解，由编辑确定设定的主要内容，然后由作者现场作画，本书的知识点非常丰富，
涵盖了动画角色设计的所有关键点，每个重点角色都有丰富的体例，并配合细节的描绘关键点，给读
者详细解析了16种人物角色类型的绘制技巧。
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作者简介

羽山淳一，高中毕业后，于1984年进入mush onion production工作。1984年以动画“Gu-Gu Ganmo”出
道，在1990年的OVA“BE-BOP-HIGHSCHOOL”中首次担任角色设计。1987年，因初次担任作画监督
的作品“北斗神拳2”而受到关注。现为自由职业者。
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精彩短评

1、羽山淳一拯救我于水火之中。
2、整本书写得非常理性，很有逻辑，让我有种看米国人写的书的错觉。那几个错误范例，更是经典
到不行。
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