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《跨终端Web》

内容概要

移动互联网不可阻挡地进入了我们的生活。作者将自己在百度和天猫期间的跨终端Web的开发实践转
化为书中的技术方案和实现，呈现给各位读者。第1章提出了跨终端Web的概念以及实现跨终端Web的
多重途径，第2章主要介绍Mobile Web的技术基础，第3～7章是全书的核心，按照开发流程组织逐步讲
解了实现跨终端Web所需要的各类技术基础设施，第8章主要介绍了Hybrid App的发展历程、实现细节
以及成熟的框架，第9章介绍的跨终端存储方案（Storage）是作者曾经的冠军作品，第10章完整介绍了
如何通过脚本录制和回放来实现跨终端动作同步。
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《跨终端Web》

作者简介

鬼道（原名徐凯），2011年毕业于同济大学计算机科学与技术系，模式识别方向硕士研究生。现就职
于天猫，先后负责天猫跨终端Web的业务推进和技术基础设施建设、天猫前端会员营销组。目前关注
的领域是Mobile Web、PC Web和Native App的融合。
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精彩短评

1、作者功力深厚，语言也很精练  娓娓道来  值得一读
2、主要是hybrid app吸引了我～一种不错的tradeoff～然而怎么觉得水的成分多～不过作为介绍型的书
还是不错
3、干货很多，全部是作者实实在在的项目经验，力荐！
4、晚些时候评价。
5、介绍了跨终端开发的知识，主要内容集中在前后端数据交互上。
6、对于跨终端的基础设置建设的想法很值得学习
7、封面成功预言apple watch⋯
8、我不相信一个跨终端web就只能写出这么点东西，当然，web干货少，大家也都理解，整体环境就
是如此
9、虽然很薄，但还算是Mobile Web 入门推荐。
10、作者徐凯，花名鬼道是天猫的同事，在跨终端领域有相当长时间的投入和研究，书中的内容是理
论与实践结合的产出，值得希望在这个方向上有所作为的同学阅读。
11、还好我是去图书馆借的。。。
12、非前端，扫盲书
13、一本书一天就看完了，内容讲得不是很深，但是很有借鉴性。
14、好大一本ppt
15、感觉很好的书，很推荐！！
16、2016.06很薄的一本书，像一个工具书,移动时代的页面基础配置，如何调试，对接口的思考让我收
获很大，以前没有考虑过，但是感觉更像一大本ppt，很多教程揉在一起，想搞移动开发还是值得一看
的
17、关于跨终端Web开发的综述，指明了如何进行跨终端Web开发，包括终端识别，接口复用，调试
，Hybrid,均有很详细的描述，作者github上更有很多干货，值得细看。
18、我感觉更多描述一个问题的存在，解决问题的具体环节和细节涉及得少了一些。
19、浪费时间。
20、ppt。这钱花得不太值。书中内容 = 网上可以搜索到的资料 + 作者工作经验总结（纯记录，难借鉴
） + 作者写的组件的演变过程和使用文档。（其中一星给作者在繁忙工作中还能总结自己项目经验成
为有条理的文档所作出的努力，一星给作者把这么多资料汇编成「书」）
21、像看岛田庄司后期的小说，有收获，但是一半是水。
22、值得一读
23、内容就是「跨终端技术概览」好嘛，为啥我看之前没仔细看这本书的受众啊.....上面说到的我都了
解，并且大部分都在开发 Tower 时用过.......
两星是给的 Hybrid 章节介绍了下 Bridge。
24、七夕也读完了此书~本书以实际大型项目经验为依托，从“终端”的概念和各类智能设备本身极
其操作系统和浏览器入手，从基准、检测、接口、定位和预览等角度，讲解了当代跨终端Web需求下
开发的一些探索与经验，对前端开发者有方向性指引，同时着重讲解了接口的设计方法和具体实现流
程，对前端和后端开发者有实际指导意义。对于处理跨终端需求的开发者而言，这是一本必读的书；
对我个人而言，相见恨晚。
25、https://book.douban.com/review/7784543/
26、薄薄的参考书，不用一趟车就看完了。
27、跨终端web是趋势，值得一读
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