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内容概要

本书内容分为了After Effects CS6基础知识、图层与遮罩、绘画工具的使用、创建文字特效、色彩校正
与调色、抠像技术、创建三维空间、运动跟踪技术、特效插件和综合案例等10个方面的内容。编者
将After Effects CS6的基本功能和新功能融入实例的讲解过程中，使读者可以边学边练，既能掌握软件
功能，又能快速进入案例操作过程中。 本书内容实用，可作为高职高专院校及中等职业院校计算机专
业教材，也可以作为影视后期制作人员与爱好者的参考用书。
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事室内设计、动画、影视等专业的课程教学
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书籍目录

第1章After Effects CS6基础知识
案例1 影视合成与特效制作的基本概念
案例2 After Effects CS6界面介绍
案例3 After Effects CS6相关参数设置
案例4 影视后期特效合成的操作流程
第2章图层与遮罩
案例1 图层的创建与使用
案例2 图层的基本操作
案例3 图层的高级操作
案例4 遮罩动画的制作
第3章绘画工具的使用
案例1 绘画工具基本介绍
案例2 使用绘画工具绘制各种形状的
图形
案例3 形状属性与管理
第4章创建文字特效
案例1 制作时码动画文字效果
案例2 制作眩目光文字效果
案例3 制作预设文字动画
案例4 制作变形动画文字效果
案例5 制作空间文字动画
案例6 卡片式出字效果
案例7 玻璃切割效果
第5章色彩校正与调色
案例1 常用校色特效介绍
案例2 给视频调色
案例3 制作晚霞效果
案例4 制作水墨山水画效果
案例5 给美女化妆
第6章抠像技术
案例1 蓝频抠像技术
案例2 亮度抠像技术
案例3 半透明度抠像技术
案例4 毛发抠像技术
案例5 替换背景
第7章创建三维空间
案例1 制作空间网格线
案例2 制作人物长廊
案例3 创建三维空间中旋转的文字
效果
案例4 制作旋转的立方体效果
第8章运动跟踪技术
案例1 画面的稳定
案例2 一点跟踪
案例3 四点跟踪
第9章综合案例
案例1 动态背景
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案例2 穿梭线条效果
案例3 旋转光球效果
案例4 展开的倒计时效果
案例5 After Effects插件基础知识
案例6 霓虹灯效果
案例7 灵动光线效果
参考文献
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