
《Illustrator CS6完全自学手》

图书基本信息

书名：《Illustrator CS6完全自学手册》

13位ISBN编号：9787302304340

10位ISBN编号：7302304343

出版时间：2013-2-1

出版社：清华大学出版社

作者：李东博

页数：447

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《Illustrator CS6完全自学手》

内容概要

Illustrator 作为Adobe 公司著名的矢量图形设计与制作软件，在诞生之始便备受瞩目，随着历代版本的
不断更新，以其深邃、温和的内涵，人性化的界面和强大的功能给予设计师孜孜不倦的动力，被众多
设计师所追捧。精通Illustrator CS6 的功能与技巧，设计师必定如虎添翼，施展抱负于各种商业设计领
域，一举成就心中的梦想！欢迎大家走进这本书，走进美妙的Illustrator CS6 创作世界，本书将陪伴读
者从基础起步，循序渐进、深入浅出，以精致案例手把手教学，以期让您用最快的速度与Illustrator
CS6 紧密相融，借此创作利器，登攀设计巅峰！
全书共分20 章，第1 ～ 16 章为读者全面讲述Illustrator CS6 的基础知识，穿插大量技巧和实战演练，
第17 ～ 20 章通过几个典型案例与读者一起从零开始完成设计，按照实际制作流程进行相关行业知识
的介绍，并串连前面所学的Illustrator CS6 软件技巧，引导读者进行综合应用，独立作业。
全书内容全面，实例丰富，并配套视频解说，使读者的学习过程更加轻松，更容易理解和掌握，对于
初、中级自学用户来说不失为一本好书，也非常适合用作大、中专院校相关专业和社会各类初、中级
培训班教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    设置完成后，单击【保存】按钮，则弹出【EPS选项】对话框，如图1—89所示
。EPS格式保留许多使用Adobe Illustrator创建的图形元素，这意味着在文件保存完成后，可以重新打
开EPS文件并将其作为Illustrator文件编辑。 【版本】：指定希望文件兼容的Illustrator版本。旧版格式不
能支持当前版本中的所有功能，因此，当选择旧版格式时，某些存储选项不可用，并且一些数据将更
改。请参照阅读对话框底部的警告信息，这样可以明确数据将如何更改。 【格式】：确定文件中存储
的预览图像的特性。如果不希望创建预览图像，可从【格式】菜单中选择【无】。 【透明】：生成透
明背景。 【不透明】：生成实色不透明背景（如果EPS文档将在Microsoft Office应用程序中使用，需要
选择【不透明】选项）。 【透明度】：确定如何处理透明对象和叠印。此选项根据在对话框顶部选择
的格式版本而更改。 【为其他应用程序嵌入字体】：嵌入所有从字体供应商处获得的相应许可的字体
。嵌入字体确保文件置入到另一个应用程序，如Adobe InDesign中，将显示和打印原始字体。如果在没
有安装相应字体的计算机上使用Illustrator打开该文件，将仿造或替换该字体。这样是为防止非法使用
嵌入字体。 需要注意的是，选择嵌入字体选项会增加存储文件的大小。 【包含链接文件】：嵌入与
图稿链接的文件。 【包含文档缩览图】：创建图稿的缩览图图像。缩览图显示在Illustrator的【打开】
和【置入】对话框中。 【在RGB文件中包含CMYK PostScript】：允许从不支持RGB输出的应用程序中
打印RGB颜色文档。在Illustrator中重新打开EPS文件时，将保留RGB颜色。 【兼容渐变和渐变网格打
印】：使用旧的打印机和PostScript设备，可以通过将渐变对象转换为JPEG格式，来打印渐变和渐变网
格。 3.存储为SVG格式文档 如果需要将文档发送到Web，且对图像质量要求比较高，可以考虑将文档
存储为SVG格式。 SVG是一种可以产生高质量交互式Web图形的矢量格式，可将图像描述为形状、路
径、文本和滤镜效果，生成的文件很小，而且SVG提供对文本和颜色的高级支持，可以确保用户看到
的图像和Illustrator画板上所显示的一样。
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编辑推荐

《Illustrator CS6完全自学手册》内容全面，实例丰富，并配套视频解说，使读者的学习过程更加轻松
，更容易理解和掌握，对于初、中级自学用户来说不失为一本好书，也非常适合用作大、中专院校相
关专业和社会各类初、中级培训班教材。
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精彩短评

1、内容丰富，很好！光盘内容也很好
2、讲解很细致，书不错。但是光盘不是很给力。
3、图文并茂，全彩色印刷，精美。
4、收到书还没仔细阅读，查看了下光盘中的内容，每个视频大概也就六七分钟的样子吧，基本上都
是指导里面的工具怎么使用。范例也都是比较简单的例子。比较适合初学者阅读学习。另外书胶装的
不扎实，估计翻看一段时间就会脱页了~~~~
5、书看起来很不错噢，价格也比较公道，比京东的便宜不少，但是为什么没有给我发票？？？
6、以前对于Ai的学习只是局限的，现在买了这本书可以系统的学习了！
7、挺全面的！ 挺有用的！
8、东西还不错啊，内容很详细
9、书籍印刷、包装质量不错；光盘夹在书内，当下没有打开看，11月4日打开包装，将光盘放入电脑
光驱，电脑运转了10来分钟，打开了光盘，看到了光盘内容，但多次尝试拷贝到硬盘上--失败（数据
错误(循环冗余错误）；心想是不是版权保护的问题，复制一张光盘光盘怎么样呢？结果尝试了几次也
失败了（使用的是NERO 9.0)，都是在进行到约75%时报错。所以，我想是不是光盘坏掉了---可我一次
还没有用，只是把它和书籍放在办公桌上，怎么会坏了呢？不知道能不能为我单独邮寄一张光盘来。
10、不错，可能会coreldraw的原因，学起来很快！
11、此书不错，发货速度挺快的，给个好评，嘿嘿！
12、算是在图书馆看到的最翔实的一本了，讲解的比较细，有PS基础学起来更快。
13、还不错
14、书翻完了也不知道怎么给图形上色⋯泪目⋯还是Coreldraw好用⋯
15、书很垃圾，实用性不强。导致我又重新买了另一本讲解illustrator的书。
16、很不错的书，容易学会。
17、为什么随配的光盘播放不了?
18、不是正版的书，是仿真的  ，，比想象的差远了
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com
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