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内容概要

《React全栈：Redux+Flux+webpack+Babel整合开发》从现代前端开发的标准、趋势和常用工具入手，
由此引出了优秀的构建工具 webpack 和 JavaScript库 React，之后用一系列的实例来阐述两者的特色、概
念和基本使用方法。随着应用复杂度的增加，进而介绍了 Flux 和 Redux 两种架构思想，并且使用
Redux 对现有程序进行改造，最后介绍了在开发过程中出现的反模式和性能优化方法。
《React全栈：Redux+Flux+webpack+Babel整合开发》适合有一定前端开发尤其是 JavaScript 基础的读者
阅读，如果您还没有接触过前端开发这个领域，请先阅读前端开发的入门书籍。
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张轩，前端开发工程师。曾经在百度、携程就职，目前在苹果公司担任前端开发工程师。拥有丰富
的Web开发经验，喜欢追寻新技术，在GitHub上关注各种有趣的项目，同时致力于前端工程化，并且
有大型SPA项目的架构及开发经验。他同时是一名业余文学爱好者，在工作之余写一些短篇小说。
杨寒星，前端开发工程师。曾就职于爱奇艺、百度，目前在七牛云负责前端开发与架构设计。对编写
优美的代码、构建影响深远的系统感兴趣；专注于现代前端工程化方案搭建及大规模SPA的架构设计
，对基于React体系的前端开发有着丰富的实践经验。
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精彩短评

1、2016.57 最近挺火的脸谱书，内容一般，列举了一些react的周边生态和示例代码，可能是我react造
诣不够吧，感觉很一般
2、前四章讲了些基础知识以及一个小demo，后三章讲了如何构建一个中大型项目，以及作者的一些
思考。总的来说挺不错。
3、搞了好久的毕设，太久没关注社区了。看这本书复习下
4、这个分是给对新技术一知半解的我的  #学习如逆水行舟，不进则退#
5、内容比较务实，里面都是工作中用过技术点，但用是用了，也是套用技术，之前很多技术细节不
明白，看完本书，知其然，终于也知其所以然了，感觉通透了很多；当然，本书全是实用的，更全的
知识还要看其他书
6、一本非常不错的入门书籍！
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