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《程序员，你伤不起》

内容概要

本书是作者博客文章的精选集。是作者作为老牌程序员、现在的IT 创业者15 年软件开发生涯的心路历
程和经验总结。涉及程序人生、开发经验、职业规划、创业心得。对任何的软件开发者和IT 从业人员
都有借鉴价值。作者语言风趣幽默，读起来津津有味。字里行间充满了不屈不挠的码农正能量。
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作者简介

吉日嘎拉（蒙古族）
2000年毕业于黑龙江大学计算机软件专业。微软MVP。
博客园知名博主。争议性人物。现定居杭州。
13年软件开发经验。外企5年。上市公司3年。独立经营软件公司2年。主持研发部门管理工作5年以上
。
行走江湖安身立命的作品是历经十余年不断完善的通用权限管理系统组件。该产品于2003年发布，目
前已是国内用户最多的权限管理系统，被广大支持者称为权限管理系统中的“走火入魔级权限管理系
统”。精心维护10余年，不懈的推广，20万行经典业务逻辑积累，上万次的调试修正，将权限管理与
工作流程管理做到我能力的极致，就是我的目标。
我相信，一个人的一生只能做好很少的几件事。
作者邮箱：252056973@qq.com  博客地址：jirigala.cnblogs.com
欢迎软件爱好者与开发者与我共同交流与探讨信息化建设。
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精彩短评

1、接地气，堪称程序员实用手册。草根程序员角度，在看问题角度上感觉尤其明显，但都是很实际
的项目和生活经历经验，看看挺有启发的。项目型的东西不比产品型的东西，很多地方确实伤不起啊
，想想自己这两年项目经历，颇有同感。
2、作者描述了自己作为一个程序员的生存现状。其中有很多金玉良言，也有一家之言，总而言之，
值得借鉴！
3、支持吉日，作为一个老程序员的心得分享，有些内容写的很好，发人深思。
4、很实在，值得参考，希望早点找到自己的方向
5、本来给个两星，看在图灵的份上给三星了。一本书如果没有合理的架构和思想不可能是一本优秀
的书。靠一篇篇博文累计出来的，虽然原汁原味，但我为什么买书呢？这本应该称为杂文集更为合适
，这还是一本没有合理架构的杂文集，那让人眩晕的目录大大冲击了我对书的定义和认知。
6、作者搞活动送的书，书中讲诉了作者十多年的经历，所思所想，从草根程序员到百万大牛的经历
，虽然还没看完，但作者的毅力和诚信品格影响了我，希望我也能成功。
7、对于菜鸟还是值得一看的
8、粗读一番，只感觉前路漫漫，人生艰难。
9、朴实的语言，仿佛一个大哥对小弟的淳淳教导。
10、大学生，刚毕业可以看看，也算对于以后有个一定的了解
11、最喜欢看真实故事了，感谢作者诚实地将自己的经历和感悟都写出来，对于想创业和在小公司工
作的人很有参考价值，但对于大公司来说情况不太一样
12、都是真心实话。
13、伤不起的原因有很多。很受启发
14、很实在,很受启发,目标更明确了,动力更足,推荐
15、这本书，读了感觉很棒！
16、项目型软件公司的现状
17、超喜欢！作者很有毅力！
18、值得借鉴
19、还可以
20、真的伤不起
21、介绍了软件外包行业过去的状态，文字很真诚，新人码农必读，特别是在非互联网的
22、书中叙述了作者十余年的编程、创业、处世的经验，有很大的参考价值。作为这个行业的晚辈，
颇受启发。这本书是作者送给我的，又因为作者曾经就职过我现在服务的公司，对我的激励很大。
23、四星
24、学校图书馆微信能查到以前的借阅历史了，标记一些之前看过的。
25、啰嗦
26、看了1/3了，让人发笑，也让人感动，非常特别的一本程序员书。
27、不错，jirigala，与我的观点基本相同，不过。我没有他做的好，总结的更少。混日子更多
28、很实在
29、博客的一些文章打包成书，但我实在是很嫩的新手大多数内容都看不懂，但作者的创业经验和工
作感悟我还是比较感兴趣的。图灵出品，应该都是精品。高手应该会从中获得更多东西吧
30、买的书看，是一个大牛经历，我喜欢看别人如何失败，这样我才能有所借鉴
31、读了一些感兴趣的章节，作者文笔不咋地，不过某些经验和建议还是值得我学习的
32、讲了程序员的成长经历
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精彩书评

1、大四实习时买的书，初读感觉作者蛮牛的，并且部分程序段落不懂，大概只看了80页的样子。毕业
一年多，闲来无事开始翻看，目前只看了20页，槽点如下：1.字里行间一直在强调自己很牛逼⋯⋯翻
看自述，13年开发，外企5年，上市公司3年，独立经营2年，剩下3年，不懂。。自身呆过大型上市IT
公司、欧美外企，感觉这点并不能体现牛啊，如果还是普通的外企和上市公司。开发项目一直强调自
己牛，并拿别人做比较咋样咋样。作为读者，并不是来看你说自己牛的而是学到知识，然而并没有
。2.写的都是管理型软件，没有开源没有互联网，也没有其他不符合当今软件开发的主流和思想3.谈到
工作中接私活和做外包身边的同事还接私活？！呆了三家行业内都是前三的公司，没有碰到。接私活
本身就是逐小利牺牲生活和职业发展的事。外包个人感觉会缺少核心技术，所以无论如何不干外包。
总之，谈生涯规划，不合自身胃口，没有参考；谈软件技术或者发展，作者从事的方向已非主流和符
合当今的发展趋势，在飞速发展的软件技术下已经落后。不忍心打分太低。。。
2、我是一个初级的程序员吧，站在我的角度读这本书可能也不一样。首先我多半是高山仰止的状态
读完了。作者的成长挺牛逼的，读完后体会最深的还是作者的技术水平工作能力之高。技术面上讲的
很多架构、性能方面的东西我基本没体会，自己太弱了！还有很多创业期间与人打交道的故事，管理
团体的故事，与我收益颇多却又关系不大。读完书自己就一个冲动了，写代码练技术早日也成为作者
一样的大牛。
3、吉日的文采一般，内容也有些重复，但都是真心实话。最后看到拿到100万投资真替他高兴。前半
部分感觉吉日嘎拉是个又牛又倔的人，心性耿直，不善工于心计，两年创业简直不要太惨了。后半部
分，俨然道行在身的老鸟。管理有一套，做人有一套，特别是产品越来越成熟。创业虽然没有成功，
但感觉这件事情对吉日嘎拉的成长影响很大，悟出了很多做人道理。但到后来，带些消极色彩。IT行
业还是一个不错的行业的。下面是一些我认为精彩的话：“写程序也是一样的道理， 后台功能只是相
当于女人的修养内涵，前台设计相当于女人的容貌。你说哪个更值钱，哪个更重要”-- 这段话自然是
充满了争议，我觉得正确的解读是要重视前端，千万不要以为前端就是几个页面而已，俗话说，三分
人才七分包装。但长远看，后台功夫不可忽视，也千万不要只顾表面不要里子。要走的更远，里子必
须厚实。学技术也是一样，不要只看着花哨，而不知原理。“不要做廉价劳动力，那是在破坏市场，
尊重自己尊重别人，免费给别人做当然可以，但如果那样做，IT软件就不值钱了”。看了吉日嘎拉的
博客可以知道，他是一个很反对廉价出卖软件的人，我工作之余也做一些外包，有的项目做的真是没
意思，累死累活，没几个钱，现在太便宜的我也不接，还不如休息。但有时候也会处于人情做一些免
费的事情。其实把自己的项目产品化，这才是一条比较好的路子，而不是累死累活的接项目，做完一
个又一个，所有按数量计算的工作几乎都会把人磨的精疲力尽。目前我还没有自己的产品，但也开始
打磨自己的框架。显然觉悟慢了很多。“当程序员要防止原地踏步，不是工作年限长了，经验就丰富
了，年纪越大工作越难找”。--这个不消说，行业变化快，技术也不断的推陈出新，正如《程序员修
炼之道》里所说，我们的经验并没有那么值钱，而且随着时间推移会不断的贬值。程序员的几次升华
：1.能独立完成任务，能做项目。2.技术过硬、思路严谨。3.学会与人共事，团队协作。4.当项目主
管5.经营一家公司。6.安稳下来，有自己的一个家。7.结婚。8.当爸爸，养孩子。其实这是大多数程序
员的生活轨迹，不要原地踏步，想法从不同的位置去体会人生。最后说一遍，这是一本很朴素的书，
可能你觉得它组织结构都有点乱，但这就是一个努力程序员过来的成长历程。

Page 8



《程序员，你伤不起》

章节试读

1、《程序员，你伤不起》的笔记-第2页

        ⋯⋯

Page 9



《程序员，你伤不起》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 10


