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内容概要

《Windows 运行时编程权威指南》是国际知名Windows/.NET技术专家Jeffrey Richter的最新力作，全面
、系统地介绍Windows运行时 (WinRT) API的重要特性及应用技术，并通过丰富的编程示例，详细讲
解在应用中使用这些API的最佳方式，不仅涵盖WinRT API的核心概念，还穿插了许多提升性能和进行
调试的技巧。
《Windows 运行时编程权威指南》分为两部分，共11章：第一部分（第1～3章）囊括了所有WinRT
和Windows应用商店应用开发人员必须了解的重要概念，包括WinRT 类型系统及其设计原则、异步调
用、程序包文件，以及应用激活、线程模型、主视图和宿主视图窗口、XAML页面导航、高效内存管
理、进程生命周期管理及调试等与Windows应用商店应用执行相关的若干核心概念。第二部分（第4
～11章）介绍Windows应用商店应用开发人员都必须了解的核心主题，例如，如何通过设置、文件、
文件夹、网络和数据共享来实现数据的迁移，如何对磁贴内容进行更新和显示消息通知，如何在不同
文件和文件夹中导航、获取其属性及缩略图，如何执行多信息文件查询，Windows应用商店应用如何
借助后台任务运行代码，如何向Windows应用商店提交自己开发的应用，以及如何巧用Windows应用
商店商用引擎使自己在开发中所付出的劳动获得回报等。
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