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内容概要

内容简介：
本套图书是日本非常经典的一套漫画绘画技法教程，从上世纪90年代起已陆续推出几十本，其本身的
专业性与系统性深受广大动漫爱好者的喜爱，并且整套图书的销量非常可观。本次我们从此套图书中
精心挑选出符合中国动漫爱好者、学习者使用的图书共计17册，其中包括人物、动物、机器人以及透
视、构图、人物设定等等各个漫画绘画领域，通过统一的编排和组织，重新整合出一套中国动漫人物
必备的精品动漫技法图书，绝对值得每一个动漫人收藏！
本书专门讲解了漫画中机器人的画法，从最简单的几何形体延伸到组合后的机器人形状，由浅入深的
分析了机器人的结构和绘画技法。书中涉及了各种不同形态的机器人，能让漫画学习者非常全面地了
解机器人的相关知识。
编辑推荐：
书中缘金牌图书“日本漫画手绘技法经典教程”系列出新版了！
“日本漫画手绘技法经典教程”，是日本非常经典的一套漫画绘画技法教程，自推出以来以其专业性
与系统性，深受广大动漫爱好者欢迎！此次的新版经过严格、认真的修订，按内容编定顺序，重新设
计封面，无论从观赏性还是可读性上都将更上一层楼。
《机器人的画法》是该系列的第13本，本书从最简单的几何形体延伸到组合后的机器人形状，由浅入
深的分析了机器人的结构和绘画技法。
日本漫画手绘技法经典教程
1 绘画基础
2 人物身体的画法
3 男孩子的画法
4 女孩子的画法
5 美少女的画法
6 世界美少女的画法
7 成熟女孩的画法
8 双人体组合画法
9 衣服的画法
10 人物角色的画法
11 动物的画法
12 机械的画法
13 机器人的画法
14 透视的画法
15 背景的处理技巧
16 漫画技法的应用
17 动画制作基础
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作者简介

林晃，1961年生于东京。1986年毕业于东京都立大学人文科学系哲学专业。曾任古川肇的助手，后师
事井上纪良；1987年获“Business Jump”鼓励奖、佳作奖。1992年，为集英社基础进修俱乐部出版处女
作家实录品《亚细亚联合物语》，1997年成立漫画设计制作事务所。近期著作有《女子的画法》、《
男子的画法》、《伴侣的画法》、《各地美少女的画法》、《美少女的画法》等，机关报作将陆续发
表。
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书籍目录

第一章 机器人的基本设计
整体 从人体开始
整体 用直线表现机器人的各个部件
头部 机器人脸部的倾斜面设计
头部 替换和省略
眼睛 眼睛的形状和大小
头部 嘴部
头部 鼻子和耳朵
头部 颈部
躯干 基本躯干形式
躯干 类型1：圆筒形
躯干 类型2：立方体形
躯干 类型3：平板形
躯干 后背
胸部 类型1：倒三角形
胸部 类型2：梯形
胸部 类型3：椭圆形
胸部 类型4：正方形
臀部 类型1：内裤形
臀部 类型2：T形
肩部和肘部
肩部
手
手臂 设计整体
腿 
58
金属材质的表现形式
使用网点纸的渐变表现弧面
第二章 战斗系机器人
设计中世纪的盔甲
机器人的战斗服
头部的设计
武器
弹仓
行动道具
不同色彩和特殊材质的表现
机器人的设计基础
第三章 女机器人
设计身体的线条
乳房的设计
臀部的设计
脸部与头发的设计
身体部位的设计
加入时尚元素的设计
为角色绘制上金属材质的效果后，一个机器人便完成了
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