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内容概要

Cimatron E10.0是以色列Cimatron公司出品的一款优秀的CAD/CAM软件，数控编程功能是其强项。本
书总结实际工作经验，以实际应用为导向，以高效解决模具工厂数控编程问题为根本出发点，重点讲
述了编程规划、工艺选择、辅助线面创建、加工参数选取技巧、刀路编辑优化、后置处理、仿真检验
、程序单制作等完整工作过程。希望能带领和帮助从事数控编程有志者，使其不仅学会软件操作，而
且可以学好数控加工工艺，把书本知识灵活运用于生产实践，从而尽快走向本行业的工作岗位。本书
虽然以模具产品为例，但对于其他产品也有重要的参考价值。
本书内容丰富，讲解详细，包含了大量作者多年实践的应用案例，每个案例均配有精心录制的视频，
读者可边看视频边练习，轻松高效地学习。本书适用于对数控编程CNC工程师进行岗前培训，也适合
作为职业学校或者高等学校相关专业教学和社会培训班的参考教材。
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