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内容概要

精选10种常见的游戏类型，透过典型实例，深入剖析游戏引擎及工具的选用技巧，详细讲解每款游戏
的制作过程，为快速掌握网页游戏开发提供系统而实用的指南。
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作者简介

Evan Burchard，因为喜欢游戏而学编程，并充分利用当前流行的免费网页技术来制作游戏，同时还想
把这个易于制作游戏的开发平台介绍给大家。他采用最新的浏览器技术设计包含电、冰、火等内容的
游戏，除此之外，他还非常喜欢长途步行 (最远曾从马萨诸塞走到爱荷华)。
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精彩短评

1、还不错
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